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14. Medienkonzept
14.1. Padagogisches Konzept

Die Forderschule Nordkreis fordert bei ihren Schiller*innen*innen das Lernen mit neuen Medien. So lernen die Kinder zunehmend Medien wie Computer und Internet zu nutzen
und benutzen, Medieninhalte kritisch zu reflektieren und selbst Medien zu produzieren. Ziel ist es, dass es fiir die Schiler*innen ein ganz natirlicher Vorgang wird, selbststandig
Informationen aus dem Internet zu erfragen oder spater komplette Internetrecherchen zu vielfaltigsten Themenbereichen durchzufiihren. Der Umgang mit den Medien wird zu
einem integrierten Bestandteil des Unterrichts in allen Lernstufen. Um dies gewahrleisten zu kénnen, wird der Ausbau von ,,Computerecken” in allen Klassenrdumen aller
Jahrgange vorangetrieben. So stehen unseren Schiler*innen*innen mehrere internetfahige Computer zur Verfiigung. Dies soll weiterhin realisiert und fortlaufend ausgebaut
werden. Dieser Ausbau schreitet stetig voran. So wurden fiir die einzelnen Altersstufen bereits differenzierte Unterrichtsziele und -inhalte formuliert und in den Unterricht
integriert. Diese sind detailliert dem angehingten Curriculum zu entnehmen. Eine kurze Ubersicht zu den einzelnen Stufen ist dem Nachfolgenden zu entnehmen.

Primarstufe

Die jingeren Schiiler*innen sollen die Funktionsweise von Computern kennen lernen, indem sie (Lern-) Programme fiir ihre Altersstufe spielerisch anwenden sowie
Lernprogramme (Antolin, Mathe Pirat) zu Unterrichtsinhalten in Mathematik, Sprache, Englisch und Sachkunde nutzen. In ersten Schreibwerkstatten produzieren sie kleine Texte
und gestalten sie grafisch. Mit dem Schultrager ist vereinbart, dass der digitale Ausbau der Primarstufe kurz- bis mittelfristig mit 20 Tablets (inklusive entsprechenden Lern-Apps)
und weiteren Desktop-PCs vorangetrieben wird. Hier sind bereits konkrete Gesprache und Planungen erfolgt.

Mittelstufe

Neben der weiteren Nutzung von Lernprogrammen zu den einzelnen Unterrichtsinhalten gewinnt die Produktion von Texten (Geschichten, Berichte, Einladungen...) zunehmend
an Bedeutung. Die Schiler*innen sollen anhand ihrer Arbeiten das Schreibprogramm erlernen und immer sicherer anwenden kénnen. Zu verschiedenen Anlassen werden Klassen-
und Projektzeitungen produziert, fir die auch das Layout gefertigt werden muss. Hierbei kénnen unsere Schiiler*innen das Formatieren und Editieren von eigenen
Schreibprodukten erlernen sowie das Einfiigen von Bildern und die Bearbeitung dieser. Derartige Ubungen werden bereits durch Zeitungsprojekte, wie beispielsweise einer
Kooperationsarbeit mit der hiesigen Tageszeitung sinnvoll vernetzt. Mit dem Schultrdger ist auch hier vereinbart, dass der digitale Ausbau der Mittelstufe kurz- bis mittelfristig
mit 25 weiteren Laptops (inklusive entsprechender Software) weiteren Desktop-PCs und Active-Boards fiir alle Mittelstufenklassen vorangetrieben wird. Auch hier sind bereits
konkrete Gesprache und Planungen erfolgt.

Oberstufe

Die Nutzung und der kritische Umgang mit den Mdoglichkeiten des Internets ist ein wichtiger Bestandteil der Arbeit in der Oberstufe. Die Schiler*innen suchen gezielt
Informationen zu verschiedenen Themen, benutzen Lexika im Internet und nutzen diese Quellen als Grundlage fiir weitere Projekte/Arbeiten. Die Nutzung des Schreibprogramms
geschieht vor allem zur Vorbereitung auf das Berufsleben. Jeder Schiiler*innen erstellt fortlaufend seinen (digitalen) Lebenslauf sowie Bewerbungsunterlagen, mit denen er auch
nach seiner Schulzeit weiterarbeiten kann. Allein die mehrfachen Praktika, welche unsere Schiiler*innen absolvieren, erfordern die stetige Produktion von aktuellen Lebenslaufen
und Bewerbungsanschreiben. Dies wird verstarkte in den Unterrichtsfachern ,Deutsch” und ,Arbeitslehre” aufgegriffen und gelibt. Im Rahmen individueller Férderung
bekommen die Schiiler*innen der Oberstufe verschiedene Angebote im Umgang mit dem PC.

Einzelne Schiler*innen unterstiitzen die Medienbeauftragten regelmaRig und tatkraftig bei der Pflege und Wartung der schuleigenen Computer. Diese Arbeiten geben den
Schiiler*innen vertiefte Einblicke in das System“ Computer und deren Handhabung. Diese Tatigkeiten werden entsprechend in den Zeugnissen vermerkt.

1von 58




14.2. Bestandsaufnahme und Ausstattungskonzept

Zurzeit befindet sich in allen Klassenraumen mindestens ein PC, der mit dem Internet verbunden ist. Um die

Wartungsarbeiten geringer zu halten, wurde in allen Schiler*innen-PCs eine Hardware-Losung eingebaut. Sogenannte ,,Wachter-Karten“ stellen nach jedem Neustart des Systems
einen durch die Medienbeauftragten festgelegten ,Urzustand” her. Das System ist somit nach jedem Neustart virenfrei und unveradndert. Dieser Umstand bedingt die
Notwendigkeit des Speicherns von Dokumenten auf USB-Sticks. Unsere Schiiler*innen erlernen dies der Umstande wegen quasi automatisch. Zusatzlich steht jedem Lehrer-Team
ein Lehrer-PC zur Verfliigung. Diese sind untereinander vernetzt und ebenfalls mit dem Internet verbunden. Die Trennung von Lehrer- und Schiiler-PCs erfordert die Nutzung von
zwei , Arbeitsgruppen”, welche unabhangig voneinander agieren.

Es gibt die Arbeitsgruppe ,workgroup”, welcher die Schiler*innen-PCs zugeordnet sind und die Arbeits-gruppe ,Verwaltung”, welcher die Lehrer-Rechner zugeordnet sind. Die
Trennung der Arbeitsgruppen vereinfacht den Umgang und den Austausch von Informationen in den jeweiligen Arbeitsgruppen.
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Klassenstufe: 1/2 u1/U2
1. Bedienen und Anwenden
»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.
— . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T e Matei&gggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Medienausstattung ,Mediendienst“ im Rahmen der ritualisierten Klassendienste: SuS .
. . .. Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, bedienen technische Gerate (Beamer, Bluetooth-Box, Kamera, Deutsch, .. .
. . » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert Laptops) selbst Sachunter- -
oo - . e L : . welche Medien?
anwenden; mit dieser PC-Fihrerschein: Begrifflichkeiten, elementare Kenntnisse der richt ]

» 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll Handhabung > Handyfihrerschein
umgehen Bibliotheksfiihrerschein 2

Einsatz der Digitalkamera K, SU
Verschiedene digitale Aus dem Medienpass NRW:
Werkzeuge und deren Mediendienst” im Rahmen der ritualisierten Klassendienste: SuS Alle Facher »  Kinderwebsites fiir
Funktionsumfang kennen, bedienen technische Gerate (Beamer, Bluetooth-Box, Kamera, Unterricht und Ganztags
auswahlen sowie diese Laptops) selbst » Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und » BIPARCOURS die Bildungs
zielgerichtet einsetzen Lernsoftware ,,Budenberg”, ,Anton”, ,Antolin“ M, D App
Elementare Kenntnisse in Textverarbeitungsprogrammen D, SU
Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von Aus dem Medienpass NRW:
verschiedenen Orten Mit Textverarbeitung oder Digitalkamera erstellte Alle Ficher »  Liste von Cloudspeichern
abrufen; Informationen und Arbeitsergebnisse selbststandig speichern und wiederfinden Cloud Anwendungen im
Daten zusammenfassen, Unterricht
organisieren und
strukturiert aufbewahren
Vera-r.1tv§/ortungsvoll mit Aus dem Medienpass NRW:
persénlichen und fremden . .
- . > Internet Fibel fur die
Daten umgehen, Personlichkeitsrechte
. . RE Grundschule
Datenschutz, Privatsphare
. : . » Datenschutz geht zur
und Informationssicherheit
Schule
beachten
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

Informationsbewertung

24

Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

.- . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Mateg&gggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
. Kategorien bilden und eingrenzen: Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen . . N . , o
. . - - um bspw. Bilder fur Referate/Vortrage auszuwahlen » Suchmaschinen, wie finde
zielgerichtet durchfiihren und ) . . :
dabei Suchstrategien - um Kindersuchmaschinen zu nutzen (www.blindekuh.de, D, SU ich was?
anwenden & www.fragFinn.de, www.helles-koepfchen.de etc.) »  Suchen und Finden im
- Lexika, Bilderbicher, Kinderbicher Internet
Themenrelevante Kategorien gezielt auswahlen:
Infor.matlonen und Paten aus - um bspw. Bilder fl..lr Referate/Yortrage auszuwahlen . Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, - Kindersuchmaschine (www.blindekuh.de, www.fragFinn.de, | D, SU L ,
. » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln www.helles-koepfchen.de etc.)
und aufbereiten - Lexika, Bilderblicher, Kinderbtcher
Informationen, Daten und ..
! Gfi il K ien:
ihre Quellen sowie Uberprifung gebl.deter ategor.len . . Aus dem Medienpass NRW:

. . . - Passen die Suchergebnisse zu den gebildeten Kategorien . .
dahinterliegende Strategien (bspw. Zootiere vs. Haustiere) » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und Pw. ' Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten
Unangemessene und

fah Medieninhal
gefdhrdende c.adlfanm. alte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich .

. ) . . » Falschmeldungen im Netz
rechtlicher Grundlagen sowie - Gegeniberstellung von geeignetem und unangemessenen erkennen
gesellschaftlicher Normen Medieninhalten > —Fake News und Social Bots
und Werte einschatzen; - Kritische Auseinandersetzung liber Erfahrungen mit RE, SL, D

Jugend- und
Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und
Unterstlitzungsstrukturen
nutzen

digitalen Medien, etwa im Erzahlkreis (bspw.
Computerspiele, Gewaltdarstellungen, Musikvideos)

> Lugner und Betriiger im
Internet

» Planet Schule - Unbekannte
im Netz
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3

Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren*“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

o - durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden Sonstiges
Kompet t Iches im Unterricht genutzt wird/werden soll " ML MBI LSS i NEE2 -
ompetenzerwartung ..., welches i erricht genutzt wird/werden so Fichern o e (e & S
Kommum.katlons- und . Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit Erfahrungsaustausch: >  eTwinnin
digitalen Werkzeugen - ,Welche Kommunikationsmedien kennst du?“, etwa im —g'

. ) . N . D, SU > Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie Erzadhlkreis T .
mediale Produkte und » Jugend und Handy

ediate ) oau ? u » Chatten, Teilen, Schiitzen

Informationen teilen

. Aus dem Medienpass NRW:
Regeln fir digitale I )

. - Kommunikationsregeln » Respekt im Netz -
Kommunikation und . . . . I *

. - Wie verdndern sich die Kommunikationsregeln, wenn man SL, RE, D Netiquette
Kooperation kennen, . . . . . . - .
. . sich nicht gegenlbersteht / sich nicht sieht »  Knigge fiirs Netz
formulieren und einhalten
» Hate Speech
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven Teilhabe - Brieffreundschaft zwischen den Standorten .
an der Gesellschaft gestalten - Unter Beachtung der Kommunikationsregeln (siehe auch Aus dem Medienpass NRW:
und reflektieren; ethische J g » Medienscouts NRW
) : 3.2)

Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten
Persor?llche, ge'sellscha.ftllche Aus dem Medienpass NRW:
und wirtschaftliche Risiken . .

nd Auswirkungen von »  Sinus Cybermobbing
g beru:waltuung; kri?’ninalitét - Personlichkeitsrechte » Planet Schule - Vorsicht

yoerg - Thematisierung bei vorliegender Problematik RE,SL Hacker

erkennen sowie
Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

Praventive Beachtung durch Themen wie etwa Mobbing etc

» Cybermobbing begegnen
» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

Konkretisierung Anwendung/Material el Matez&ggggﬁie&
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern o g Tl ?ggfls. + Strg)
Medienprodukte
adressatengerecht planen, - Verfassen von Briefen, Emails, Textnachrichten, Aus dem Medienpass NRW:
gestalten und prasentieren; Videobotschaften, Horspielen, Klanggeschichten, Alle Ficher » Gestalten von Horspielen
Moglichkeiten des Sachaufgaben entwickeln, Rechengeschichten fotografieren » Videos im Unterricht
Veroffentlichens und Teilens (Erstellen)
kennen und nutzen
Gestaltungsmittel von Aus dem Medienpass NRW:
ZEZLi?eTcoadnL:/l\/(teir:jzﬁr]s?;:'e - Wirkungskraft Farben, Lautstarken, Klangen > Z;ZShOt die Filmbildungs
- Visuelle, auditive, taktile Wahrnehmungsformen und deren | Alle Facher

hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

Wirkungsweisen (> wie wirkt Werbung)

» Smartphones im
Naturwissenschaftlichen

Unterricht

Standards der
Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren
von eigenen und fremden
Inhalten kennen und
anwenden

Personlichkeitsrechte:

Autoren (A. Maiwald, E. Kastner), bildende Kiinstler,
Musiker

Referatsplakate (was haben SuS produziert und was ist aus
dem Internet)

Aus dem Medienpass NRW:

> Bilder nutzen und zitieren

» Creative Commons und
Urheberrecht

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Wird von den Lehrern gesteuert

Aus dem Medienpass NRW:

» Wasdarfichin der
Filmbildung?

» Edmond NRW

> Die Creative Commons
Lizenzen

» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

Konkretisierung

Kompetenzerwartung

Anwendung/Material

..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll

durchfiihrbar
in folgenden
Fachern

Sonstiges

Materialvorschlage im Netz -
einfach anklicken (ggfls. + Strg)

Die Vielfalt der Medien, ihre
Entwicklung und
Bedeutungen kennen,
analysieren und reflektieren

Gesprache tber Mediennutzung fiihren (bspw. im
Erzahlkreis)
Kriteriengeleitete Auswahl der Medien

Aus dem Medienpass NRW:
»  Grundwissen Fernsehen

Die interessengeleitete
Setzung und Verbreitung von
Themen in Medien erkennen
sowie in Bezug auf die
Meinungsbildung beurteilen

Thematisierung bei vorliegender Problematik
Altersgerechte Werbung besprechen und dessen Wirkung
analysieren

Aus dem Medienpass NRW:

> So geht Medien
> fake news

» Massenmedien

Chancen und
Herausforderungen von
Medien fiir die
Realitdtswahrnehmung
erkennen und analysieren
sowie fur die eigene
Identitdtsbildung nutzen

Thematisierung bei vorliegender Problematik

Aus dem Medienpass NRW:

» Computerspiele
> Digitale Spielwelten

Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch
reflektieren und deren
Nutzung selbstverantwortlich
regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

Thematisierung bei vorliegender Problematik

Aus dem Medienpass NRW:
» Handyfasten
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. - . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden | 11 .Slonshf.'g.esN o
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfggrzllezgzﬁena?;g:‘rlz +eStr-g)
Grundlegende Prinzipien und
E . . .
unktilonsvye'zl'sen der digitalen o Minibiber
Welt identifizieren, kennen, Minibiber M, SU T .
> Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst .
Dennis Digital
nutzen
Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen > Algorithmen im Alltag
Kontexten erkennen, Minibiber M, SU erkennen -Stationenlernen

nachvollziehen und
reflektieren

» Bundeswettbewerb
Informatik Biber

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

> Versteckte Werbung im
Netz
Was ist eine Filterblase?

Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Klassenstufe: 3 U3
1. Bedienen und Anwenden
»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.
- c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i i Matei&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern o gl ?ggfls. + Strg)
Medienausstattung . Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, Medienschule: . .
.. . BT s » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert - Medienfiihrerschein fiir PC, Laptop, Tablet, Handy " -
. . . . D, SU, FO welche Medien?
anwenden; mit dieser - PC-Fiihrerschein (Mildenberger Verlag analog) P
N » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll - Zubehor kennenlernen . :
»  Handyfiihrerschein
umgehen
Verschiedene digitale i Orlentlerur?g a.uf der Tastaytur . Aus dem Medienpass NRW:
- Umgang mit Kinder-Websites (z.B. Blinde Kuh) . . .
Werkzeuge und deren ) .. » Kinderwebsites fiir
. - Browser & - Mediatheken kennenlernen und nutzen (Lowenzahn, etc.) ;
Funktionsumfang kennen, . . . - SU Unterricht und Ganztags
. N - Textbearbeitung (Word) & Bildbearbeitung (paint) .
auswahlen sowie diese - Lernsoftware (Buddenberg, Pusteblume etc.) Alle Facher > Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und ) & Fu . ' » BIPARCOURS die Bildungs
Jieleerichtet einsetzen - Email-Account, - Messenger-Dienste kindgerecht (kennen und nutzen, A
& Alternative zu whats app) Aaee
Informationen und Daten
sicher speichern, - Daten erstellen
wiederfinden und von - Daten abspeichern (word, pdf, jpeg) Aus dem Medienpass NRW:
verschiedenen Orten - Dateien benennen, suchen und wiederfinden >  Liste von Cloudspeichern
abrufen; Informationen und ! - Ordner erstellen Cloud Anwendungen im
Daten zusammenfassen, - Dateien biindeln und sortieren Unterricht
organisieren und - verschiedene Speicherorte: PC, USB-Stick, Clouds,...
strukturiert aufbewahren
Internet-Fibel: Aus dem Medienpass NRW:
Verantwortungsvoll mit - Passworter (Funktion, sichere Passworter erstellen) » Internet Fibel fur die
persénlichen und fremden - Chats (Umgang in sozialen Netzwerken mit persénlichen Daten) Grundschule
Daten umgehen, - Aufklarung tiber cybermobbing SU. D » Medienkoffer der
Datenschutz, Privatsphare - online-Spiele (Geldfallen etc.) ! Internauten
und Informationssicherheit | - Abos » Wettbewerb zur Sicherheit
beachten - Viren, Schadlinge kennenlernen (Grundlagen) im Netz - Mydigitalworld
- Umgang mit sensiblen Daten (Privatsphadre-Einstellungen kennen) » Datenschutz geht zur Schule
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2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material T s Mateg&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken ?ggﬂs. + Strg)
Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen - verschiedene Suchmaschinen kennenlernen (Frag Finn, Blinde Kuh, .p g
) . - N » Suchmaschinen, wie finde
21 zielgerichtet durchfiihren und | Helles Képfchen) ich was?
Informationsrecherche dabei Suchstrategien - Medienwelten 3/4 - . .
. . . »  Suchen und Finden im
anwenden - Suchbegriff formulieren, eingeben
Internet
Themenrelevante
. D .
2.2 Infor.matlonen und . atenaus | Umgang mit Suchergebnissen Aus dem Medienpass NRW:
. Medienangeboten filtern, . o . .
Informationsauswertung . - Filterkriterien » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln
und aufbereiten
Informationen, Daten und
Informationsbewertung dahinterliegende Strategien - Umgang mit Quellen im Internet (Wahrheitsgehalt, Filterblase) » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und Kinder und Onlinewerbung

kritisch bewerten
Unangemessene und
gefahrdende Medieninhalte
erkennen und hinsichtlich
rechtlicher Grundlagen sowie

Aus dem Medienpass NRW:
» Falschmeldungen im Netz

24 lschaftlicher Normen erkennen
. a: gesefischa .c € . ° - Begriff ,Fake News’ kennenlernen > Fake News und Social Bots
Informationskritik und Werte einschitzen; > ) - . .
- Satire-Seiten (Postillion) > Lugner und Betriiger im

Jugend- und

Verbraucherschutz kennen Internet

. > Planet Schule - Unbekannte

und Hilfs- und im Netz
Unterstlitzungsstrukturen EE—

nutzen

2.3 ihre Quellen sowie Aus dem Medienpass NRW:
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

- c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden Mateﬁﬁ,‘;?hf;g%ﬁie& )
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Kommum.katlons- und ) . Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit - E-Mail, Messenger, Chats > eTwinnin
digitalen Werkzeugen - digitale Brieffreundschaft 2 —g'

. . . . D,SU,E,FO | » Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie - Gruppenchats im Klassenverband T .
mediale Produkte und - snapchat, Instagram - lugend und Handy

. . pehat, & Chatten, Teilen, Schiitzen
Informationen teilen

R i i I

. Das' Netz vergisst nichts! . s e Aus dem Medienpass NRW:
Regeln fur digitale - geringere Hemmschwelle im Netz durch vermeintliche Anonymitat > Respekt im Netz
Kommunikation und - Netiquette SU.SL Netiquette
Kooperation kennen, - Bewusstsein fiir Internetkriminalitdt und Rekrutierung (politisch, ’ > quef_urs Netz
formulieren und einhalten padaophil/sexuell) > Hate Speech

- Verhaltenscodex (Vorsicht!)

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven Teilhabe
an der Gesellschaft gestalten
und reflektieren; ethische
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten

- Netiquette
- Verhaltenskodex
- Internet ist kein rechtsfreier Raum

Siehe 3.2

Aus dem Medienpass NRW:

>

Medienscouts NRW

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken
und Auswirkungen von
Cybergewalt und -kriminalitat
erkennen sowie
Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

- Internetkriminalitat

- Cybermobbing

- Ansprechpartner / Hilfe holen

- Internet ist kein rechtsfreier Raum

- Medienwelten 3/4

- Ansprechpartner kennen (Polizei, Hotline)
Siehe 3.2

Aus dem Medienpass NRW:

>
>

>

Sinus Cybermobbing
Planet Schule - Vorsicht
Hacker

Cybermobbing begegnen
Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

Konkretisierung Anwendung/Material ) rsf?shltlgiSN 5
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern eim; ((:ahIZrYI?Ii(S:Eena?geglﬂs. +eStr;_:1)
Medienprodukte
adressatengerecht planen, Word (Texte verfassen) Aus dem Medienpass NRW:
gestalten und prasentieren; Bildaufnahmen, Videos drehen Alle Ficher > Gestalten von Horspielen

Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

Mitgestaltung Schulhomepage
Quellennachweis

> Videos im Unterricht
(Erstellen)

Gestaltungsmittel von
Medienprodukten kennen,
reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

Photobearbeitungsprogramme
Textbearbeitung
Prasentation fir Schulfeste

Aus dem Medienpass NRW:

» Topshot die Filmbildungs
App

> Smartphones im
Naturwissenschaftlichen
Unterricht

Standards der
Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren
von eigenen und fremden
Inhalten kennen und
anwenden

Quellen benennen

Grundlagen der Quellendokumentation

Aus dem Medienpass NRW:

> Bilder nutzen und zitieren

» Creative Commons und
Urheberrecht

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Grundlagen des Urheber-, Nutzungs- und
Personlichkeitsrechts kennenlernen

Aus dem Medienpass NRW:

» Wasdarfichin der
Filmbildung?

» Edmond NRW

> Die Creative Commons
Lizenzen

» Urheber und Rechtsfragen
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5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

Konkretisierung Anwendung/Material urcrtoner | Sonstiges
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern aterialvorsehiage im Ne'z -

einfach anklicken (ggfls. + Strg)

- Geschichte der Medienentwicklung (Zeitstrahl)

- verschiedene Medienangebote kennen und nutzen (Wann nutze
ich was?)

- Vor- und Nachteile

- Unterschied Fiktion und Realitat (Filme, Spiele, Influencer)

Die Vielfalt der Medien, ihre
5.1 Entwicklung und

Medienanalyse Bedeutungen kennen,

analysieren und reflektieren

Aus dem Medienpass NRW:
»  Grundwissen Fernsehen

Die interessengeleitete
& Aus dem Medienpass NRW:

Setzung und Verbreitung von | - Werbung erkennen (Was macht Werbung mit einem?) .
5.2 . . . » So geht Medien
Meinungsbildung Themen in Medien erkennen | - Youtuber, Schleichwerbung, Influencer erkennen und > fake news
sowie in Bezug auf die differenzieren

Meinungsbildung beurteilen > Massenmedien

Chancen und

Herausforderungen von - Gleichgesinnte finden
53 Medien fir die - realistische, sinnvolle Vorbilder erkennen Aus dem Medienpass NRW:
Identitét.sbildung Realitdtswahrnehmung - Interessen kennenlernen und erweitern Su, SL, FO » Computerspiele
erkennen und analysieren - Lifehacks, Erklarvideos, DIY > Digitale Spielwelten
sowie fiur die eigene - kritische Auseinandersetzung mit fiktionalen Vorbildern

Identitdtsbildung nutzen

Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch

SelbstfeAuIierte reflektieren und deren - Auseinandersetzung mit eigenen Mediennutzungsverhalten SL su Aus dem Medienpass NRW:
g Nutzung selbstverantwortlich | - FSK kennen und nutzen ’ » Handyfasten

Mediennutzun ; o
9 regulieren; andere bei ihrer

Mediennutzung unterstiitzen
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. - . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden | 11 .Slonshf.'g.esN o
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfggrzllezgzﬁena?;g:‘rlz +eStr-g)
Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen actio reactio s
. e g . » Minibiber
Welt identifizieren, kennen, Verstehen, dass das Anwenderverhalten die SuU . .
. . » Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst Internetergebnisse beeinflusst .
Dennis Digital
nutzen
Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen > Algorithmen im Alltag
Kontexten erkennen, Wie kategorisiert das Internet? (Maschine) SuU erkennen -Stationenlernen

nachvollziehen und
reflektieren

» Bundeswettbewerb
Informatik Biber

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

Verstehen, dass das Anwenderverhalten die
Internetergebnisse beeinflusst

> Versteckte Werbung im
Netz

Was ist eine Filterblase?
Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Klassenstufe: 4 U4
1. Bedienen und Anwenden
»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.
. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i i Matei&gggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Medienausstattung Medienfihrerschein fiir PC und Handy Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, .. . . .
N . Handyfiihrerschein . » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert . . . . SU, D, Fo, -
- PC-Fuihrerschein (Schulbuchverlag Mildenberger, Jenny Limprecht) welche Medien?
anwenden; mit dieser ) )
Medienschule » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll . . . ~ -
Zubehér kennenlernen (Mikrofone, VR-Brillen, M > Handyfiihrerschein
umgehen
) o 1-10 Fingerschreibenlernen (unterschiedliche Kurse verfligbar) .
Verschiedene digitale e . Aus dem Medienpass NRW:
Umgang mit Kinderwerbsites lernen . . .
Werkzeuge und deren . . . . » Kinderwebsites fiir
. Mediatheken der 6ffentlich-rechtlichen Fernsehsender kennen- ;
Funktionsumfang kennen, .. . N Unterricht und Ganztags
. N und durchsuchenlernen (Lowenzahn, Sendung mit der Maus, etc.) | SU, D, F6
auswahlen sowie diese Word in Anst tzen (Textbearbeitung) & Paint » Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und P ordin .ns.a z:n Tu zen (iex ea; €l ungd am » BIPARCOURS die Bildungs
Zielgerichtet elnsetzen owe.rpomt in Ansatzen nutzen und anwenden 2
Antolin, Budenberg
Informationen und Daten Dateien erstellen (doc, pdf, jpg, etc.)
sicher speichern, Dateien speichern
wiederfinden und von Dateien benennen Aus dem Medienpass NRW:
verschiedenen Orten Dateien bindeln und in Ordner sortieren SU, D, F6 > Liste von Cloudspeichern
abrufen; Informationen und Dateien suchen und wiederfinden Cloud Anwendungen im
Daten zusammenfassen, Verschiedene Speicherorte nutzen (USB-Stick, Cloud, Dropbox, Unterricht
organisieren und Google Drive, etc.)
strukturiert aufbewahren
. Sichere Passworter auswahlen und nutzen / Chat-Sicherheit Aus dem Medienpass NRW:
Verantwortungsvoll mit . . . . . . .
- Sicherer Umgang mit Daten in Sozialen Netzwerken (Fotos, Videos, » Internet Fibel fur die
persénlichen und fremden . .
Daten umeehen persénliche Informationen etc.) Grundschule
& y . Aufklarung tiber Cyber Mobbing » Medienkoffer der
Datenschutz, Privatsphare . .
. . . Gefahren und Fallen im Internet kennen und erkennen (Viren, Internauten
und Informationssicherheit . ;
beachten Trojaner, Geldfallen, Internetwerbung, Abbos, Poronoseiten) » Datenschutz geht zur
Umgang mit sensiblen persénlichen Daten Schule
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2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden | yyay .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfaa c(:ar:IZr‘:lglli'cs:Eena?geglflns] +eStr-g)
Informationsrecherchen e Medienwelten Aus dem Medienpass NRW:
. . . e Verschiedene Suchmaschinen kennenlernen (fragFINN, »  Suchmaschinen, wie finde
21 zielgerichtet durchfiihren und . N : 5
Informationsrecherche dabei Suchstrategien BlindeKUH, Helles Kopfchen etc.) ich was?
e  Einen Suchbegriff formulieren und eingeben »  Suchen und Finden im
anwenden
Internet
Themenrelevante
Informationen und Daten aus e Umgang mit Suchergebnissen

2.2
Informationsauswertung

Aus dem Medienpass NRW:

Medienangeboten filtern, e Umgang mit Quellen (Wikipedia, Facebook, Bild.de etc.) > Medienfiihrerschein Bayern

strukturieren, umwandeln

und aufbereiten

Informationen, Daten und

2.3 ihre Quellen sowie Aus dem Medienpass NRW:

Informationsbewertung dahinterliegende Strategien * ¥ Umgang mit Quellen (Wikipedia, Facebook, Bild.de etc.) » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten
Unangemessene und
gefahrdende Medieninhalte
erkennen und hinsichtlich
rechtlicher Grundlagen sowie

Aus dem Medienpass NRW:
» Falschmeldungen im Netz

k
24 gesellschaftlicher Normen . W . erkennen .
Informationskritik und Werte einschitzen: e Begriffe ,,Fake News”, ,Satireseiten” etc. kennenlernen > Fake News und Social Bots
Jugend- und ' » Liugner und Betriiger im
Internet
L/ﬁ;b;?ll:;:hjr:?huu ennen » Planet Schule - Unbekannte
im Netz
Unterstiitzungsstrukturen —_—
nutzen
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgendon ot .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern eim;((:ar?zrrlzii’(s:ﬁena?; glfrlrs‘ +eStr;_:1)
ikations- G hats im Klassenraum

Kommum.katlons und ' ruppenchats im =N ) Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit Kommunikation tber digitale Wege mit Lehrern und >  eTwinnin

L . il g
digitalen Werkzeugen Mitschiilern Englisch, D »  Seitenstark Chats

zielgerichtet gestalten sowie
mediale Produkte und
Informationen teilen

Digitale Brieffreundschaften
Kommunikation Uber Fotos und Videos (Instagram,
Snapchat etc. )

» Jugend und Handy
Chatten, Teilen, Schitzen

Regeln fur digitale
Kommunikation und
Kooperation kennen,
formulieren und einhalten

Internet Netitiquette

Das Internet vergisst nichts

Geringe Hemmschwelle im Netz durch vermeintliche
Anonymitat

Bewusstsein fur Internetkriminalitdt und Rekrutierung
(politisch, sexuell etc.)

Verhaltenskodex im Internet (Vorsicht bei realen
Verabredungen)

Soz. Lernen,
SuU

Aus dem Medienpass NRW:

> Respektim Netz -
Netiquette

» Knigge fiirs Netz

» Hate Speech

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven Teilhabe
an der Gesellschaft gestalten
und reflektieren; ethische
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten

Internet Netitiquette

Internet ist KEIN rechtsfreier Raum

Das Internet vergisst nichts

Geringe Hemmschwelle im Netz durch Anonymitat
Bewusstsein fur Internetkriminalitdt und Rekrutierung
(politisch, sexuell etc.)

Verhaltenskodex im Internet (Vorsicht bei realen
Verabredungen)

Aus dem Medienpass NRW:
» Medienscouts NRW

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken
und Auswirkungen von
Cybergewalt und -kriminalitat
erkennen sowie
Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

Internet Kriminalitat

Cybermobbing (Medienwelten 3/4 Westermann)

Internet ist KEIN rechtsfreier Raum

Bewusstsein fur Internetkriminalitdt und Rekrutierung
(politisch, sexuell etc.)

Ansprechpartner im Fall von Cybermobbing kennen (Polizei,
Hilfetelefon etc.)

Aus dem Medienpass NRW:

» Sinus Cybermobbing

» Planet Schule - Vorsicht
Hacker

» Cybermobbing begegnen

» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden |y .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern eim; ((:ar:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
Powerpoint
Medienprodukte Word P
adressatengerecht planen, . . . . Aus dem Medienpass NRW:
gestalten und préasentieren; Bild-, Video-, Audioproduktion » Gestalten von Horspielen
’ Mitgestaltung am Web-Auftritt der Schule Alle Facher

Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

Quellendokumentation kennenlernen und anwenden
Videos drehen, Fotos machen

> Videos im Unterricht
(Erstellen)

Gestaltungsmittel von
Medienprodukten kennen,
reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

Bildbearbeitungsprogramme kennen und anwenden lernen
Textbearbeitungsprogramme kennen und anwenden lernen
Prasentationen fir Schulfeste erstellen

Aus dem Medienpass NRW:

» Topshot die Filmbildungs
App

> Smartphones im
Naturwissenschaftlichen
Unterricht

Standards der
Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren
von eigenen und fremden
Inhalten kennen und
anwenden

die RICHTIGEN Quellen benennen und angeben kénnen
Grundlagen der Quellendokumentation kennen und
anwenden lernen

Aus dem Medienpass NRW:

> Bilder nutzen und zitieren

» Creative Commons und
Urheberrecht

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Grundlagen des Personlichkeits-, Urheber und
Nutzungsrechts kennenlernen

Aus dem Medienpass NRW:

» Wasdarfichin der
Filmbildung?

» Edmond NRW

> Die Creative Commons
Lizenzen

» Urheber und Rechtsfragen
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5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

Konkretisierung Anwendung/Material e oar Sonstiges

Materialvorschlage im Netz -

Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)

Die Vielfalt der Medien, ihre e Geschichte der Medienentwicklung kennenlernen

5.1 Entwicklung und e Welche Medien gibt es und wann und wofir nutze ich was U Aus dem Medienpass NRW:

Medienanalyse Bedeutungen kennen, e Vor- und Nachteile verschiedener Medien »  Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren e Unterschiede Fiktion und Realitit (Filme, Videos, Spiele!!!)
Die interessengeleitete
& . e  Werbung erkennen Aus dem Medienpass NRW:

Setzung und Verbreitung von . !

5.2 . . e Influencer, Youtuber (Schleichwerbung erkennen und » So geht Medien

. . Themen in Medien erkennen . ) SuU
Meinungsbildung differenzieren) » fake news

sowie in Bezug auf die

Meinungsbildung beurteilen > Massenmedien

Chancen und
e Influencer (Instagram etc.)
Herausforderungen von

Medien fiir die e  Gleichgesinnte finden

Aus dem Medi NRW:
5.3 o e Sinnvolle Vorbilder kennenlernen us aemivie /enpass
Identitatsbildung Realitatswahrmehmung e Interessen ausweiten (Youtube, DIY-Clips, Life Hacks sU > Computerspiele
erkennen und analysieren ! PS, ! » Digitale Spielwelten

sowie fir die eigene Er!(l.arwdeos ch.) N .
Identitatsbildung nutzen e  Kritische Auseinandersetzung mit fiktionalen Vorbildern

Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch

SelbstfeAuIierte reflektieren und deren e FSK kennen und nutzen o Aus dem Medienpass NRW:
g Nutzung selbstverantwortlich e Auseinandersetzung mit eigenem Medienverhalten » Handyfasten

Mediennutzun ; o
9 regulieren; andere bei ihrer

Mediennutzung unterstiitzen
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— . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i Matei&gggg%ﬁs,qe& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Grundlegende Prinzipien und . .
. & . ZIp .. Aktion — Reaktionsschema verstehen (Verwendung der
Funktionsweisen der digitalen . s
Welt identifizieren. kennen Tastatur, Maus etc.) Alle Facher » Minibiber
’ ! Verstehen, dass das Anwenderverhalten die (sut) > Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst i . —
Internetergebnisse beeinflusst Dennis Digital
nutzen
Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen Zusammenhang von Kategorien und Internet Alle Ficher > Algorithmen im Alltag
Kontexten erkennen, (Kategorienmaschine) (sul) erkennen -Stationenlernen

nachvollziehen und
reflektieren

» Bundeswettbewerb

Informatik Biber

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

> Versteckte Werbung im
Netz

Was ist eine Filterblase?
Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

Digitale Werkzeuge

1.2

1.3
Datenorganisation

1. Bedienen und Anwenden

Klassenstufe: 5 M1

»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,

Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material R Matei&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern o gl ?ggfls. + Strg)
Fachbegriffe wiederholen und vertiefen (Medienwelten 1) Physik
Medienausstattung .
Aus dem Medienpass NRW:

(Hardware) kennen, Umgang mit den schuleigenen Laptops -> Hochfahren, Warten Deutsch L p .

.. . . i » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert (Updates/Virenscan), ordnungsgemal Herunterfahren -

o welche Medien?
anwenden; mit dieser » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll einen Beamer anschlieRfen und benutzen, inklusive der Erdkunde ” )

) ) »  Handyfiihrerschein
umgehen Audioausgabe Geschichte
Politik, etc.
Word- Dokumente erstellen, bearbeiten und speichern
Verschiedene digitale einen Bl'og lesen und auf seine Funktion hin Gberprifen (ggf. Biologie, Aus dem Medienpass NRW:
selber einen Blog verfassen) . . .
Werkzeuge und deren . . .. . " Erdkunde, » Kinderwebsites fiir
. o Beispiel: die Lektiire ,,Die Bloggerbande” lesen und -
Funktionsumfang kennen, . S . o Deutsch, Unterricht und Ganztags
. g handlungs- und produktionsorientiert die Arbeit mit .
auswdhlen sowie diese einem Blog behandeln Englisch, » Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und & . N . . Geschichte > BIPARCOURS die Bildungs
Jielgerichtet einsetzen erste kurze Powerpoint Prasentationen vorbereiten und vorstellen ete A
& (Ergebnisprasentation bei Kurzvortragen, Prasentationen von ’ 200
Klassenausflliigen)
Ir.mformatlo'nen und Daten Einfihrung: Speichermedien, Datenverwaltung (Medien Welten) .
sicher speichern, . . . Physik
. . o Welche Speichermedien gibt es? .
wiederfinden und von . - Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
) o Speicherkapazitdten berechnen und umrechnen . .
verschiedenen Orten Mathe » Liste von Cloudspeichern
. o Ordnerstrukturen anlegen -
abrufen; Informationen und . . . Cloud Anwendungen im
Fokus: Speicherung unserer Daten auf einem USB — Stick -
Daten zusammenfassen, E— . . Unterricht
organisieren und o Nutzung eines Sticks EEEE—
8 ) o Vor-und Nachteile besprechen
strukturiert aufbewahren
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Verantwortungsvoll mit
persénlichen und fremden
Daten umgehen,
Datenschutz, Privatsphare
und Informationssicherheit
beachten

14

Datenschutz und
Informationssicherheit

erste Sensibilisierung mit dem Umgang eigener Daten
o Beispiel: ungewollte Veroffentlichung von alten Fotos im
Internet
o Material: Medien Welten ,Privatsphare”
Daten im Alltag
o Nutzung von EC-/Kreditkarten
o  Whats App [Messenger]
o Telefon
Datenschutz im Wandel der Zeit

Deutsch
Politik

Ethik

Geschichte

Aus dem Medienpass NRW:

>

>

>

>

Internet Fibel fir die
Grundschule
Medienkoffer der
Internauten

Wettbewerb zur Sicherheit
im Netz - Mydigitalworld
Datenschutz geht zur
Schule
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

2.3
Informationsbewertung

2.4
Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material T s v ?&ggggﬁie&
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfaa c(:ahIZr‘:klicken ?ggﬂs. + Strg)
- Suchmaschinen, wie finde ich was? (Medienpass und
. Wortstarl.<) . S Deutsch, Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen - Recherchieren an einem Beispiel tiben: Paul Maar . L
. . - Erdkunde, » Suchmaschinen, wie finde
zielgerichtet durchfiihren und (Wortstark 5) Biologie ich was?
dabei Suchstrategien - Einen Kurzvortrag erstellen: Die SuS recherchieren im & > - . .
. . Suchen und Finden im
anwenden Internet, um Informationen zu einem Thema zu erhalten Soort Internet
- Kurzvideos zu einer neuen Sportart suchen und die P -
Technik/ Das Spiel / Die Regeln anschauen
I L . -,
rnr}?)r:\ni;:iis\elinjsd Daten aus - Medienpass (Medienwelt) oder Medienfiihrerschein Politik
Medienangeboten filtern (Bayern als Grundlage) Deutsch, Aus dem Medienpass NRW:
tf kte r? r_gen ?Jr(:\wan?jelg - Einen Kurzvortrag erstellen: Die SuS werten ihre Ergebnisse | Erdkunde, » Medienfiihrerschein Bayern
Zn: a:IfbirZitlen aus und lernen, relevante Informationen zu unterscheiden Biologie
Informationen, Daten und . . C o . .
. . - Maedienpass (Medienwelt) oder Medienfiihrerschein Politik .
ihre Quellen sowie Aus dem Medienpass NRW:
. . . (Bayern als Grundlage) Deutsch, . .
dahinterliegende Strategien - . . . » AJS Medien passen immer
. - Einen Kurzvortrag erstellen: Die SuS werten ihre Ergebnisse | Erdkunde, ; )
und Absichten erkennen und ) . . . Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten aus und lernen, relevante Informationen zu unterscheiden Biologie
Unangemessene und
gefahrdende Medieninhalte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich > Falschmeldungen im N.etz
rechtlicher Grundlagen sowie erkennen
esellschaftlicher Normen - Falschmeldungen im Netz erkennen (bevor der Kurzvortrag Deutsch, o .
& . » Fake News und Social Bots
und Werte einschatzen; erstellt wird, s.o.) Politik, > Ligner und Betriiger im
Jugend- und - Hintergrinde im Hinblick auf ihre ethischen Werte diskutieren | Ethik Internat
Ve‘r:lb:'a.mll:cherzchutz kennen » Planet Schule - Unbekannte
und Hilfs- un im Netz

Unterstiitzungsstrukturen
nutzen
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

- . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden ot .Slonshﬁlg.esN N
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern ein; fg'i:ﬁ?zﬁena?geg}fs‘_ +eStr;_:1)
K ikations- Alt K ikati ihre Vor-
ommum. ations- und ' e unf:l neue Kommunikationswege und ihre Vor- und Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit Nachteile >  eTwinnin
digitalen Werkzeugen o Nutzung von Emojis Deutsch —g
. . . . ) » Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie o Nutzung von Abkirzungen Geschichte > J—u end und Hand
mediale Produkte und Wie schreibe ich eine E-Mail? (Medien Welten) (angelehnt & - Y .
. . . . 0w Chatten, Teilen, Schitzen
Informationen teilen an das Deutsch- Curriculum ,,Briefe schreiben
. Vergleich von analoger und digitaler Kommunikation Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
Regeln fur digitale N . ) )
o (Gesprachsregeln vereinbaren und nutzen) Sozialen > Respektim Netz -
Kommunikation und ] . -
. Respekt im Netz - Netiquette Lernen Netiquette
Kooperation kennen, - -
. . PKT » Knigge fiirs Netz
formulieren und einhalten
» Hate Speech
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven Teilhabe
an der Gesellschaft gestalten Werte- Nawi fiir’s digitale Leben (Klicksafe) Ethik Aus dem Medienpass NRW:
und reflektieren; ethische Politik » Medienscouts NRW
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten
Personliche, lIschaftlich . . . .
rsor? che ge§e > .a. iche Pravention von Cybermobbing Aus dem Medienpass NRW:
und wirtschaftliche Risiken . . . .
und Auswirkungen von o Wasist das liberhaupt? »  Sinus Cybermobbing
S o Wo fangt Cybermobbing an? . » Planet Schule - Vorsicht
Cybergewalt und -kriminalitat . . Soziales
. o siehe 3.2: Respekt im Netz Hacker
erkennen sowie Lernen

Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

o soziales Miteinander im sozialen Lernen eintben
im konkreten Fall im Klassenrat thematisieren

» Cybermobbing begegnen
» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden |y .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern eim; ((:ar:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
erste kurze Powerpoint Prasentationen vorbereiten und
vorstellen (Ergebnisprasentation bei Kurzvortragen,
Medienprodukte :/:iis:g:?)t[;zrr:::nv:rr;Eilta:r?ezianfztijjgrs:e)ne selbstandi
adressatengerecht planen, ) ’ & Erdkunde, Aus dem Medienpass NRW:
. . bearbeiten (Wortstark) . .
gestalten und prasentieren; ) . Geschichte, » Gestalten von Horspielen
- . ggf. einen Blog verfassen (siehe 1.2) . . - - -
Moglichkeiten des Beispiel: die Lektire , Die Bloggerbande* lesen und Biologie, » Videos im Unterricht
verdffentlichens und Teilens handlungs- und produktionsorientiert die Arbeit mit einem Deutsch Erstellen
kennen und nutzen
Blog behandeln
Erstellen von Lernplakaten zu einem bestimmten Thema
kurze Beitrage fir die Schulhomepage schreiben
Gestaltungsmittel von eigene Werbung gestalten Aus dem Medienpass NRW:
Medienprodukten kennen, erste kurze Powerpoint Prasentationen vorbereiten und » Topshot die Filmbildungs
reflektiert anwenden sowie vorstellen (Ergebnisprasentation bei Kurzvortragen, Kunst App
hinsichtlich ihrer Qualitat, Prasentationen von Klassenausfligen) » Smartphones im
Wirkung und Aussageabsicht o Bilder und Grafiken einfligen Naturwissenschaftlichen
beurteilen o Videos und Audiodateien einfligen Unterricht
Standards der
Quellenangaben beim - Einstieg Thema ,,Quellenangaben” Aus dem Medienpass NRW:
Produzieren und Prasentieren o Wassind Plagiate? Politik » Bilder nutzen und zitieren
von eigenen und fremden o Warum darf man Ideen/Texte etc. nicht ohne Ethik » Creative Commons und
Inhalten kennen und Erlaubnis kopieren? Urheberrecht
anwenden
. Aus dem Medienpass NRW:
RECh,,thc_he Gt.‘undlagen des Einstieg in das Thema ,,Urheberrecht” am Beispiel der » Was darfich in der
Personlichkeits- {u.a. des Filmindustrie Filmbildung?
Bildrechts), Urheber- und o Wasist das ,Urheberrecht“? PO“_tlk » Edmond NRW
Nutzungsrechts (u.a. Ethik -

Lizenzen) Uberpriifen,
bewerten und beachten

o Wann verstdoBRt man gegen diese Recht?
o mogliche Folgen von Raubkopien

» Die Creative Commons
Lizenzen
» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material g el
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern e anklickena?g;egll‘ls. +eStr;_:1)
Die Vielfalt der Medien, ihre Was ist das Internet und welche Gefahren kénnen dort
. lauern? (Wortstark) Deutsch .
Entwicklung und L . Aus dem Medienpass NRW:
Medien im Alltag (Wortstark) Politik .
Bedeutungen kennen, . . »  Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren ©  Wo begegnen und Medien? Ethik
¥ o Welche kennen und nutzen wir?
Die interessengeleitete .
Aus dem Med :
Setzung und Verbreitung von Aus ,So gehen Medien“: Politik us dem ive /enpass NRW.
. ) . . ) . » So geht Medien
Themen in Medien erkennen Nachrichtenfaktoren - Warum wir sehen, was wir sehen. Ethik > fake news
sowie in Bezug auf die logo — Nachrichten schauen und beurteilen Soziales fake news .

. . . » Massenmedien
Meinungsbildung beurteilen Lernen -
Chancen und
Herausforderungen von . . . .

C le: Ch fahren fi Politik
Medien fir die omputerspiele: Chancen und Gefahren fiir das eigene o |. i Aus dem Medienpass NRW:
o Leben Ethik .
Realitatswahrnehmung - _ . . . » Computerspiele
. Realitat vs. Fiktion: eine erste Annaherung gestalten -> wo Soziales - ;
erkennen und analysieren . » Digitale Spielwelten
e g . verschwimmen Grenzen Lernen
sowie fiur die eigene
Identitdtsbildung nutzen
Medientagebuch fiihren und liber die Mediennutzung
sprechen (Medien Welten)
Medien und ihre Wirkungen Zur Fastenzeit: Moglichkeit des Fastens von digitalen
beschreiben, kritisch Medien: Ethik
reflektieren und deren o bewusst werden, so wir tagtaglich iberall Medien Politik Aus dem Medienpass NRW:
Nutzung selbstverantwortlich nutzen und wo diese unser Leben beeinflussen / Soziales » Handyfasten
regulieren; andere bei ihrer bestimmen Lernen

Mediennutzung unterstiitzen

o Wo kann ich, Giber einen begrenzten Zeitraum,
gezielt auf den Medienkonsum verzichten?
o Warum kann das ,,wertvoll” sein?
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— . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i Matei&gggg%ﬁs,qe& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Grundlegende Prinzipien und aus ,Planet Schule — Sendereihe Dennis Digital: Kurzfilm als Politik
Funktionsweisen der digitalen Einstieg in das Thema , Aufbau unserer digitalen Welt” Physik > Minibiber
Welt identifizieren, kennen, erster Einstieg: Globale Vernetzung v o .
. . Erdkunde »  Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst Transfer von Informationen damals und heute (Zeitreise . .
) Geschichte Dennis Digital
nutzen Video)
erster, beispielhafter Einblick in die Funktion von
Algorithmische Muster und Al orithmez'
Strukturen in verschiedenen g B . . . . Mathe > Algorithmen im Alltag
Fokus: Was sind die Folgen von Algorithmen, noch nicht die . -
Kontexten erkennen, . . Physik erkennen -Stationenlernen
. Funktionsweise selbst
nachvollziehen und . . . . Deutsch » Bundeswettbewerb
. o Beispiel: Werbung in Social Media- Accounts: Was .
reflektieren e 1 Informatik Biber
fallt dir auf?
Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien allgemein: Probleml&sestrategien entwickeln an konkreten »  Unterrichtsbeispiele
entwickeln und dazu eine Problemen des Alltags: Programmieren
strukturierte, algorithmische o Konflikte alle Facher > Appcamps
Sequenz planen, diese auch o Aufgabestellungen in allen Fachern
durch Programmieren -> Basis fiir ein problemorientiertes Denken
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen
Einflisse von Algorithmen erster, beispielhafter Einblick in die Funktion von
und Auswirkung der Algorithmen: » Versteckte Werbung im
L . . . . . Mathe

Automatisierung von Fokus: Was sind die Folgen von Algorithmen, noch nicht die Physik Netz
Prozessen in der digitalen Funktionsweise selbst DeYJtSCh Was ist eine Filterblase?

Welt beschreiben und
reflektieren

o Beispiel: Werbung in Social Media- Accounts: Was
fallt dir auf?

Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Klassenstufe: 6 M2
1. Bedienen und Anwenden
»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.
. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i i Matei&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern o gl ?ggfls. + Strg)
Medienausstattung Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, Mathematik | » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert e Medienwelten Westermann Modul 1 (Wiederholen) . -
anwenden: mit dieser i PC bedi Englisch welche Medien?
[ )
verantwor';un svoll inen edienen Kunst, NaWi | » 3D Druck in der Schule
& GL, PP » Handyfiihrerschein
umgehen
e Medienwelten Westermann Modul 1
Verschiedene digitale e  Textverarbeitung kennenlernen und anwenden (Word) Aus dem Medienpass NRW:
. Deutsch . . .
Werkzeuge und deren e Vokabeln abschreiben Mathematik » Kinderwebsites fiir
Funktionsumfang kennen, e Spielanleitungen, Geschichten, E-Mails...schreiben Englisch Unterricht und Ganztags
auswdhlen sowie diese e Tabellen und Diagramme mit Excel erstellen . | » Das Internet ABC
. . Kunst, NaWi L
kreativ, reflektiert und e Verschiedene Onlinebasierte Lernprogramme und Programme zur | pp > BIPARCOURS die Bildungs
zielgerichtet einsetzen Lernfortschrittsdiagnostik anwenden (Orthographietrainer, ’ App
quop...)
Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
. e  Erstellen individueller digitaler Schilerportfolios. Fortlaufend Mathematik . P o
verschiedenen Orten . . . . » Liste von Cloudspeichern
. jahrgangsibergreifend. Englisch -
abrufen; Informationen und 8 . Cloud Anwendungen im
e Medienwelten Westermann Modul 1 Kunst, NaWi -
Daten zusammenfassen, GL PP Unterricht
organisieren und ’
strukturiert aufbewahren
Y t t Il mit
::sagn\ll;l;re:nug;;c;renr:: den Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
gaten umeehen Mathematik | > Internet Fibel fir die
& y . Datenschutz geht zur Schule Englisch Grundschule
Datenschutz, Privatsphére . ST
. . . Kunst, NaWi | » Datenschutz geht zur
und Informationssicherheit
GL, PP Schule

beachten
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

2.3
Informationsbewertung

2.4
Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. x . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Mateg&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken ?ggﬂs. + Strg)
Informationsrecherchen e Informationen finden und sammeln: Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
sieleerichtet durchfihren und e Kinderzeitmaschine.de Mathematik | » Suchmaschinen, wie finde
dabgei Suchstrategien e Planet Schule: Die Stadt im Mittelalter Englisch ich was?
anwenden & e Textknacker als Methode Kunst, NaWi | » Suchen und Finden im
e Informationen zu Sachthemen finden GL, PP Internet
e Aufbereitung der gesammelten Informationen durch bspw:
Themenrelevante e Referat Deutsch
Infor.matlonen und Paten aus e Plakat Mathematlk Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, . Englisch o .
. e  Mindmap . | » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln h sch Kunst, NaWi
und aufbereiten e Unterrichtsgesprac GL, PP
e WebQuest
Quellenkritik durch bspw.:
Informationen, Daten und e Erstellen einer falschen Wikipediaeintrags Deutsch
ihre Quellen sowie e Reflexion und Bewertung durch Beantwortung von Mathematik | Aus dem Medienpass NRW:
dahinterliegende Strategien Impulsfragen Englisch » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und e Unterrichtsgesprach Kunst, NaWi Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten e Gegenlberstellung widerspriichlicher Informationen und GL, PP
anschlieBender Diskussion
Unangemessene und
gefdhrdende Medieninhalte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich > Falschmeldu’zgen im N.etz
rechtlicher Grundlagen sowie Deutsch erkennen
gesellschaftlicher Normen Mathematik o .
) . . . » Fake News und Social Bots
und Werte einschatzen; Medienpass NRW Englisch - - -
. | » Lugner und Betriiger im
Jugend- und Kunst, NaWi Internet
L, PP =
L/ﬁ;b;?#;_hjr:?huu kennen 6L, » Planet Schule - Unbekannte
im Netz

Unterstiitzungsstrukturen
nutzen
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

. - . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material WEaE | .Slonshpg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern ein; fg'i:ﬁ?zﬁena?geg}fs‘_ +eStr;_:1)
K ikations-
ommum. ations- und . Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit . _
digitalen Werkzeugen Mathematik | » eTwinning
. . . E-Mails schreiben Englisch » Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie .
mediale Produkte und Kunst, NaWi | » Jugend und Handy
. . GL, PP Chatten, Teilen, Schitzen
Informationen teilen
Regeln fir digitale Besonderheiten der Gesprachsregeln bei der Nutzung Deutsch . Aus dem Meq/enpass NRW:
oL . . . Mathematik | » Respektim Netz -
Kommunikation und digitaler Medien erarbeiten Enlisch Netiquette
Kooperation kennen, Medienpass NRW & . _01_
. . . Kunst, NaWi | » Knigge firs Netz
formulieren und einhalten Medienwelten Westermann Modul 2
GL, PP » Hate Speech
Kommunikations- und
Kooperati i
. p ? |onsprozesse'|m Deutsch
Sinne einer aktiven Teilhabe Wertenavi fir's digitale Leben Mathematik
an der Gesellschaft gestalten . & . Aus dem Medienpass NRW:
. ) Medienpass NRW Englisch .
und reflektieren; ethische . .+ » Medienscouts NRW
. . Medienwelten Westermann Modul 2 Kunst, NaWi
Grundsatze sowie kulturell- GL PP
gesellschaftliche Normen ’
beachten
Personliche, lIschaftlich
ersor? che ge'se > .a. tiiche Aus dem Medienpass NRW:
und wirtschaftliche Risiken . .
und Auswirkungen von Deutsch »  Sinus Cybermobbing
Cybersewalt und -kriminalitat Medienpass NRW Mathematik | » Planet Schule - Vorsicht
YDErg ) Medienwelten Westermann Modul 2 Englisch Hacker
erkennen sowie . . .
Ansprechpartner und Soziales Lernen Kunst, NaWi | » Cybermobbing begegnen
P P GL, PP » Cybermobbing ist nicht

Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

cool

30 von 58




41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden |y .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern ein; gg'z:ﬁ?zﬁena?;g}g. +eStr;_:1)
Medienprodukte Deutsch
adressatengerecht planen, Referate mit PPP halten Mathematik Aus dem Medienpass NRW:
gestalten und prasentieren; Texte fir Homepage erstellen Englisch » Gestalten von Horspielen
Moglichkeiten des Fotostories Kuist NaWi » Videos im Unterricht
Verdffentlichens und Teilens Horspiel gestalten GL PF; (Erstellen)
kennen und nutzen '
Gestaltungsmittel von Deutsch Aus dem Medienpass NRW:
Medienprodukten kennen, . » Topshot die Filmbildungs
. . . Mathematik
reflektiert anwenden sowie Umgang mit PP kennenlernen Englisch App
hinsichtlich ihrer Qualitat, Umgang mit TikTok & ~{ » Smartphonesim
. ’ Kunst, NaWi - .
Wirkung und Aussageabsicht Naturwissenschaftlichen
. GL, PP -
beurteilen Unterricht
Standards der Deutsch
Quellenangaben beim . Aus dem Medienpass NRW:
. . . Mathematik . .
Produzieren und Prasentieren . » Bilder nutzen und zitieren
) Englisch ;
von eigenen und fremden . | » Creative Commons und
Kunst, NaWi
Inhalten kennen und Urheberrecht
GL, PP —
anwenden
Aus dem Medi NRW:
Rechtliche Grundlagen des us aemivie /.enp.ass
. . Deutsch » Wasdarfich in der
Personlichkeits- (u.a. des Mathematik Filmbilduna?
Bildrechts), Urheber- und Uben einer Diskussion an geeigneten Themen wie zum . CLMOICUNAL
Nutzungsrechts (u.a Beispiel: ,,Die neue Urheberrechtsreform” Englisch > Edmond NRW
. EsTe o PIEt Kunst, NaWi | > Die Creative Commons
Lizenzen) Uberpriifen, -
GL, PP Lizenzen

bewerten und beachten

» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

P . hfiih i
Konkretisierung Anwendung/Material i folgenden | 1.0 .Slonshpg.esN o
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern ein; fr:':‘:ﬁ?zﬁena?geg}:: +eStr-g)
Deutsch
Die Vielfalt der Medien, ihre Mathom it
Entwicklung und . Aus dem Medienpass NRW:
Englisch .
Bedeutungen kennen, Kunst. NaWi » Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren unst, Naivl
GL, PP
Die interessengeleitete Analysieren von Wahlkampfprogrammen in Deutsch . )
Setzung und Verbreitung verschiedenen Kulturen eutsch | Aus dem Medienpass NRW.
. . . . . . Mathematik | » So geht Medien
von Themen in Medien Diskussion und Auseinandersetzung mit dem Thema .
o s Englisch » fake news
erkennen sowie in Bezug ,Bots” im Internet Kunst. NaWi
. . . . . . . 7‘: 7 .
auf dle_ Meinungsbildung Thema: ,,W_as |s_t eine Schlagzglle. _ GL PP > Massenmedien
beurteilen Umgang mit Zeitungen und Zeitungsartikeln ’ -
Chancen und
Herausforderungen von Deutsch
Medien fir die Medienpass NRW Mathematik | Aus dem Medienpass NRW:
Realitatswahrnehmung Medi n\F/)v lten Westermann Modul 5 und 6 Englisch » Computerspiele
erkennen und analysieren edienweiten vvesterma odutou Kunst, NaWi | » Digitale Spielwelten
sowie fur die eigene GL, PP
Identitatsbildung nutzen
Medien und ihre Wirkungen
besch_relben, kritisch Deutsch
reflektieren und deren : p :
Thema ,Mediensucht Mathematik . )
Nutzung Medienpass NRW Englisch Aus dem Medienpass NRW:.
selbstverantwortlich . .| » H. f
regulieren; andere bei ihrer Medienwelten Westermann Modul 5 und 6 gtn;té NaWi Handytasten

Mediennutzung
unterstutzen
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— . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i Matei&gggg%ﬁs,qe& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Grundlegende Prinzipien und
Funkti isen der digital Entdeck d Erfind : Buchdruck
un .|onsv§/e'3|'sen er digitalen n' eckungen und Erfindungen: vom Buchdruck zum 6L, > Minibiber
Welt identifizieren, kennen, Zeitalter der Daten. . . .
] . o . Mathematik | > Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst Baumdiagramme in der Wahrscheinlichkeitsrechnung P
Dennis Digital
nutzen
Deutsch
Algorithmische Muster und .
. . Mathematik . .
Strukturen in verschiedenen . . . > Algorithmen im Alltag
Erstellen von Flussdiagrammen zur Handlungsplanung bei Englisch -
Kontexten erkennen, komplexen Aufeabenstellungen Kunst erkennen -Stationenlernen
nachvollziehen und P g g . » Bundeswettbewerb
reflektieren Nawi Informatik Biber
Informatik Biber
GL, PP
Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien > Unterrichtsbeispiele
entwickeln und dazu eine Programmieren
strukturierte, algorithmische Unterrichtsbeispiele Programmieren PP > Appcamps
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen
Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der > Versteckte Werbung im
Automatisierung von Kritisches Thematisieren von Algorithmen etwa bei Amazon pp Netz

Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

etc.

Was ist eine Filterblase?

Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

1. Bedienen und Anwenden

Klassenstufe: 7

»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

M3

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i i Matei&gggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Medi tatt
(H‘:\(:(I:l?/sr/]:rues)ska;n:gr? Aus dem Medienpass NRW:
.. . 1. Vor- und Nachteile verschiedener Hardwaretypen kennenlernen » Medienfiihrerschein - wann

auswahlen und reflektiert - 1. Alle ;

o Digitalkamera vs Handy Tablet vs Laptop . welche Medien?
anwenden; mit dieser Facher P
verantwortungsvoll » 3D Druck in der Schule

& »  Handyfiihrerschein
umgehen
Verschiedene digitale Aus dem Medienpass NRW:
Werkzeuge und deren 1. Vokabellisten erstellen 1. E »  Kinderwebsites fiir
Funktionsumfang kennen, 2. Texte produzieren 2. Alle Unterricht und Ganztags
auswahlen sowie diese 3. Mit Musicmaker Songs zusammenstellen Facher » Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und 3. Mu » BIPARCOURS die Bildungs
zielgerichtet einsetzen App
Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von 1. Alle Aus dem Medienpass NRW:
verschiedenen Orten 1. Speichern und organisieren von Daten auf externen Speichermedien Facher »  Liste von Cloudspeichern
abrufen; Informationen und | 2. Mehrfaches Sichern von wichtigen Informationen - Backup 2. Alle Cloud Anwendungen im
Daten zusammenfassen, Facher Unterricht
organisieren und
strukturiert aufbewahren
Verantwortungsvoll mit ius ?:trz rlr\miidliiegjc;zsr I;I:ZW:
persénlichen und fremden 1. Datenschutzeinstellungen bei APPs und anderen Programmen

. . 1. Po Grundschule
Daten umgehen, kennenlernen, reflektieren und vornehmen (Klicksafe) -~ . .
. . - . . . o 2. Po, PP > Wettbewerb zur Sicherheit

Datenschutz, Privatsphére 2. Offentlichkeit als Risiko / Anonymitéat als Schutz kennen lernen - -

. . . . 3. Po im Netz - Mydigitalworld
und Informationssicherheit | 3. Jugendmedienschutz besprechen und anwenden

» Datenschutz geht zur
beachten
Schule
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

Informationsbewertung

24

Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. - . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Matei&gggggﬁi .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
. Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen . . . 1. Alle , .
. . - Vor- und Nachteile verschiedener Suchmaschinen . » Suchmaschinen, wie finde
zielgerichtet durchfiihren und o N . Facher ;
. . Recherchen zu unterschiedlichen Themen durchfiihren — Mit ich was?
dabei Suchstrategien . . 2. Alle - 5 . .
dem Fokus auf Suchen verfeinern/verallgemeinern .. » Suchen und Finden im
anwenden Facher
Internet
Themenrelevante
Infi i D Fir Ref Pra i dhlen sie rel
n or.matlonen und : aten aus ur Re er.ate/ rasentationen wa. gn §|e re eva.nte. 1 Alle Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, Informationen aus und pflegen sie in ihre Arbeit ein (z.B. i o .
. . . Facher » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln Biologie/PP: Drogen)
und aufbereiten
Informationen, Daten und
ihre Quellen sowie Aus dem Medienpass NRW:
dahinterliegende Strategien Personalisierte Werbung erfahren, verstehen und bewerten 1. Po » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten
Unangemessene und
fah Medieninhal
gefdhrdende c.adlfanm. alte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich .
. ) » Falschmeldungen im Netz
rechtlicher Grundlagen sowie
esellschaftlicher Normen erkennen
& . .. Jugendmedienschutz: Kriterien erkennen, sich damit > Fake News und Social Bots
und Werte einschatzen; 1. Po

Jugend- und
Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und
Unterstlitzungsstrukturen
nutzen

auseinandersetzen und bewerten

> Lugner und Betriiger im
Internet

» Planet Schule - Unbekannte
im Netz
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

.. . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material T s Matei&ggggfﬂie&_
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern o g Tl ?ggfls. + Strg)
Kommum.katlons- und . Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit >  eTwinnin
digitalen Werkzeugen Verfassen von Emals an unterschiedliche Adressaten —g'
. . . . . 1. D,E > Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie (Sozialpraktikum)
) » Jugend und Handy
mediale Produkte und - .
) . Chatten, Teilen, Schiitzen
Informationen teilen
Datenschutzeinstellungen bei APPs und anderen Programmen
Regeln fiir digitale kennenlernen, reflektieren und vornehmen (Klicksafe) Aus dem Medienpass NRW:
& . g Erarbeitung von ,Spuren im Netz” — Was ist |6schbar im WWW? | 1. Po » Respekt im Netz -
Kommunikation und . . g - -
) Klicksafe: Verhaltensregeln fir digitale Kommunikation 2. Po,D Netiquette
Kooperation kennen, . - .
formulieren und einhalten erarbeiten 3. D » Knigge fiirs Netz
Klicksafe: Spielregeln im Internet? Durchblick im » Hate Speech
Rechtedschungel
Kommunikations- und
K.ooper.atlonsprozesse'lm Beobachten und Reflektieren von Meinungsbildung tber
Sinne einer aktiven Teilhabe Internetplattformen
Aus dem Medi NRW:
an der GeS?HSChaft g.estalten Wertenavi fiirs digitale Leben — Klicksafe 1. Po,PP us aem . eaienpass
und reflektieren; ethische . . . » Medienscouts NRW
. . Von Rechtsextremismus bis Salafismus
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten
Persor?llche, ge'sellscha.ftllche Aus dem Medienpass NRW:
und wirtschaftliche Risiken . .

; » Sinus Cybermobbing
und Auswirkungen von » Planet Schule - Vorsicht
Cybergewalt und -kriminalitat Anhand von Literatur (z.B: ,,Im Chat war er noch so siR!“) 1. D, Po,

. L . - . Hacker
erkennen sowie Risiken von digitaler Kommunikation erarbeiten. PP .

Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

» Cybermobbing begegnen
» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

Konkretisierung

Kompetenzerwartung

Anwendung/Material

..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll

durchfiihrbar
in folgenden
Fachern

Sonstiges

Materialvorschlage im Netz -
einfach anklicken (ggfls. + Strg)

Medienprodukte
adressatengerecht planen,
gestalten und prasentieren;
Moglichkeiten des
Veroffentlichens und Teilens
kennen und nutzen

Funktionen von Programmen zur Videobearbeitung
kennenlernen und anwenden (Medienpass/Medienwelten 6/7)
Klassen- oder schulspezifische Produktionen gestalten

Aus dem Medienpass NRW:
» Gestalten von Horspielen
» Videos im Unterricht

(Erstellen)

Gestaltungsmittel von
Medienprodukten kennen,
reflektiert anwenden sowie
hinsichtlich ihrer Qualitat,
Wirkung und Aussageabsicht
beurteilen

Mit Musicmaker Songs zusammenstellen

Aus dem Medienpass NRW:

» Topshot die Filmbildungs
App

> Smartphones im
Naturwissenschaftlichen
Unterricht

Standards der
Quellenangaben beim
Produzieren und Prasentieren
von eigenen und fremden
Inhalten kennen und
anwenden

Erarbeiten von Quellenschutz und Anwenden der Regeln fiir
Zitate

Aus dem Medienpass NRW:

> Bilder nutzen und zitieren

» Creative Commons und
Urheberrecht

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Urheber- und Nutzungsrechte kennenlernen

Aus dem Medienpass NRW:

» Wasdarfichin der
Filmbildung?

» Edmond NRW

> Die Creative Commons
Lizenzen

» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

= . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material g | oonstiges
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern & n;fr?:\:ﬁ?zﬁ & na(_(:jge g:‘rlrs] +eStr;_:1)
Die Vielfalt der Medien, ihre
Entwicklung und Sammlung und Vergleich von Medien friiher und heute 1 Ge D Aus dem Medienpass NRW:

Bedeutungen kennen,
analysieren und reflektieren

» Grundwissen Fernsehen

Die interessengeleitete
Setzung und Verbreitung von

Aus dem Medienpass NRW:
» So geht Medien

Themen in Medien erkennen Untersuchun Werb 1. D
. i g von ¥¥erbung > fake news

sowie in Bezug auf die > Massenmedien
Meinungsbildung beurteilen -
Chancen und
Herausforderungen von
Medien fir di Aus dem Medi :

ed'le"n ur die Selbstdarstellung im WWW: Facebook, Instagramm, YouTube 1. Po us aem ed/enpass NRW
Realitatswahrnehmung Manipulation von (Selbst-)Bildern: Photoshop und Filter 2. Ku > Computerspiele
erkennen und analysieren P ’ P ’ » Digitale Spielwelten
sowie fir die eigene
Identitdtsbildung nutzen
Medien und ihre Wirkungen
beschreiben, kritisch . . .
reflektieren und deren :Ezz::t::i T_‘iecrh\iez:tr;err:engaur:iZsﬁﬁsvon Bildschirmen und 1. Bi Aus dem Medienpass NRW:
Nutzung selbstverantwortlich & 2. Po » Handyfasten

regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

Suchtverhalten in Verbindung mit Medien
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. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material in folgenden | 1. .Slonshf.'g.esN o
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern eianfr:IZr\:lgl'i’zﬁena?geglfrlz +eStr-g)
Grundlegende Prinzipien und
Funkti i der digital 1. Binéres Zahl h
un .|onsv§/e'3|'sen er digitalen indres Zahlen u.mrec nen . . LM > Minibiber
Welt identifizieren, kennen, 2. Erkennen von wiederkehrenden Werbeanzeigen im WWW - .
2. Po » Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst 3. .
Dennis Digital
nutzen
Algorithmische Muster und
Strukt i hied » Algorith im Allt
rukturen in verschiedenen 1. Analysieren von wiederkehrenden Werbeanzeigen im WWW gortIimen im A7Hg

Kontexten erkennen,
nachvollziehen und
reflektieren

erkennen -Stationenlernen
» Bundeswettbewerb

Informatik Biber

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

> Versteckte Werbung im
Netz

Was ist eine Filterblase?
Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Klassenstufe: 8

1. Bedienen und Anwenden

»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

durchfiihrbar

O1

Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden | yyo0 .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern eim; (?r:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
Medienausstattung . Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, e  Erarbeitung der Computerraumordnung / . . . .
. . . fachertber- | » Medienfiihrerschein - wann
auswahlen und reflektiert Mediennutzungsordnung / Handynutzungsordnung . ;
- P . - . greifend welche Medien?
anwenden; mit dieser o turnusmaRige inhaltliche Erarbeitung und Unterzeichnung -
. i . SL » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll durch die Schiiler mit den Lehrern " :
»  Handyfiihrerschein
umgehen
Verschiedene digitale . Aus dem Medienpass NRW:
Beobachtung: - . .
Werkzeuge und deren ) . »  Kinderwebsites fiir
. e  Active Inspire D, GE, PHY ;
Funktionsumfang kennen, Anwendung: BIO M. E Unterricht und Ganztags
auswahlen sowie diese . Migc.rosoft Office Anwendungen (Word, Excel, Power Point) etc' I > Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und . g ! ! ’ » BIPARCOURS die Bildungs
. X . e  Suchmaschinen,
zielgerichtet einsetzen App
Infi ti Dat
r.m orma |9nen und Daten . . L . Aus dem Medienpass NRW:
sicher speichern, e Abspeichern von Lebenslaufen, personlichen Berichten, . .
. . . . . . AL-WI » Liste von Cloudspeichern
wiederfinden und von Arbeitsergebnissen, etc. in (personlichen) Ordnern auf dem 5
) ) D Cloud Anwendungen im
verschiedenen Orten zentralen Netzwerk der Schule (Serverzugriff) -
Unterricht
abrufen -
e Ausziige aus der Unterrichtsreihe zu Privatsphdre im Internet
"Soziale Net ke - Vi t t icherimN
. ("Sozia e. Ie zwsr e - Verantwortungsbewusst und sicher im Netz Aus dem Medienpass NRW:
Verantwortungsvoll mit kommunizieren", Persen-Verlag) >  Medienkoffer der
persénlichen und fremden e Elemente der Unterrichtsreihe "Wie finde ich was ich suche - POL —Internauten
Daten umgehen, Suchmaschinen kompetent nutzen" (KlickSafe.de) AL-WI —_

Datenschutz, Privatsphare
und Informationssicherheit
beachten

Zum Download hier klicken
o '"Datenschutz und Suchmaschinen" (5.30-34)
o "Jugendschutz und Suchmaschinen" (S.35-14)
e Elemente der Unterrichtsreihe "Schutz der Privatsphare im
Internet" (KlickSafe.de) Zum Download hier klicken

> Wettbewerb zur Sicherheit
im Netz - Mydigitalworld

» Datenschutz geht zur
Schule
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2.1
Informationsrecherche

2.2

Informationsauswertung

2.3
Informationsbewertung

2.4
Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen

sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

- . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Mateg&gggggﬁie&
Kompetenzerwartung ...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Lernplakate erstellen in unterschiedlichen Fachern
. o vorheriges selbststandiges bzw. angeleitetes Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen . , o
. . - Recherchieren PHY » Suchmaschinen, wie finde
zielgerichtet durchfiihren und . e . . -
. . Elemente der Unterrichtsreihe "Wie finde ich was ich suche | D ich was?
dabei Suchstrategien . R - . .
anwenden - Suchmaschinen kompetent nutzen" (KlickSafe.de) E »  Suchen und Finden im
Zum Download hier klicken Internet
o "Sachinformationen zu Suchmaschinen" (S.6-20)
Lernplakate erstellen in unterschiedlichen Fachern
Themenrelevante o a.ngemessene Texte/Homepages. zu den Inhalten
. finden und nutzen und Informationen
Informationen und Daten aus . . N PHY .
. . herausfiltern und in Lernplakaten visualisieren Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, ) o e . . D o )
. Elemente der Unterrichtsreihe "Wie finde ich was ich suche » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln . R E
. - Suchmaschinen kompetent nutzen" (KlickSafe.de)
und aufbereiten . .
Zum Download hier klicken
o "Quellenkritik und Bewertungskompetenz" (S.24)
Informationen, Daten und Elemente der Unterrichtsreihe "Wie finde ich was ich suche
ihre Quellen sowie - Suchmaschinen kompetent nutzen" (KlickSafe.de) D Aus dem Medienpass NRW:
dahinterliegende Strategien Zum Download hier klicken MU » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und o "Quellenkritik und Bewertungskompetenz" (S.24) Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten Werbung untersuchen und auswerten
Arbeitsmaterialien Arbeitsblatter "Fake News entlarven" Aus dem Medienpass I\_IRW:
Unangemessene und . . » Falschmeldungen im Netz
R L Zum Download hier klicken
gefahrdende Medieninhalte - - 3 e erkennen
o SWR-Fakefinder (Onlinespiel zur Identifizierung von Fakt P .
erkennen und hinsichtlich » Fake News und Social Bots
. . oder Fake) POL . .
rechtlicher Grundlagen sowie ) . . » Ligner und Betriiger im
. Zum Spielen hier klicken D
gesellschaftlicher Normen A i Internet
und Werte einschatzen; nregung: . » Planet Schule - Unbekannte
http://www.jugendschutz-parcours.de/der- .
im Netz
parcours/ -
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und -
kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

. . c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material T s Matei&gggggfﬂie& _
Kompetenzerwartung ...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
K ikations- Al :
ommum. ations- und . nre'gun'g Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit e-Twinning E > eTwinnin
digitalen Werkzeugen https://www.kmk-pad.org/programme/etwinning.html b > mﬁk Chats
zielgerichtet gestalten sowie Ausgewahlte Ausziige und Materialien aus "Jugend und T
) N EK/POL » Jugend und Handy

mediale Produkte und Handy » Chatten, Teilen, Schitzen
Informationen teilen Zum Download hier klicken * *

L Bewerbungsschreiben und Bewerbungskommunikation Aus dem Medienpass NRW:
Regeln fir digitale . . )

I o Anschreiben formulieren (Sachsprache, Form, etc.) | D > Respektim Netz -
Kommunikation und . .

. o Form und Regeln des E-Mailverkehrs AL- WI Netiquette
Kooperation kennen, ) . . . - -

. . Unterschiede zu informellen Medien herausarbeiten (Chats, | POL » Knigge fiirs Netz
formulieren und einhalten
WhatsApp, etc.) » Hate Speech

Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im Im Sinne des sozialen Lernens:
Sinne einer aktiven Teilhabe kulturelle Unterschiede von Kommunikation D
an der Gesellschaft gestalten herausarbeiten st Aus dem Medienpass NRW:
und reflektieren; ethische o verbal ALWI » Medienscouts NRW

Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten

o nonverbal
o Rollenspiele & Theaterpadagogik

Personliche, gesellschaftliche
und wirtschaftliche Risiken
und Auswirkungen von
Cybergewalt und -kriminalitat
erkennen sowie
Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

Elemente der Unterrichtsreihe " Safer Internet Day spezial:
Unterrichtspaket (Cyber)Mobbing" (KlickSafe.de)

Zum Download hier klicken
Elemente der Unterrichtsreihe "Mobbing in der Schule"
(bpb.de)

Zum Download hier klicken
Anregung:
Informationsvortrag bzw. Projekttag der Polizei
Gummersbach (Opferschutzbeauftragter Uwe Koster)

Aus dem Medienpass NRW:

» Sinus Cybermobbing

» Planet Schule - Vorsicht
Hacker

» Cybermobbing begegnen

» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

— . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material S | o .Slonshpg.esN .
Kompetenzerwartung ...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern eim; ((:ar:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
Medienprodukte Erklarvideos produzieren und addquat veréffentlichen (z.B.
adressatengerecht planen, YouTube) . . Aus dem Medienpass NRW:

. . . . . s fachertber- R
gestalten und prasentieren; Powerpoint-Prasentation zu unterschiedlichen reifend » Gestalten von Horspielen
Moglichkeiten des Inhalten/Themenbereichen gestalten iK » Videos im Unterricht
Veroéffentlichens und Teilens Wetterberichte im Erdkundeunterricht vorbereiten, filmen (Erstellen)
kennen und nutzen und prasentieren
Gestaltungsmittel von Aus dem Medienpass NRW:
Medler\produkten kennen', Produkt-Design: vom Entwurf bis zur Vermarktung des KU > Topshot die Filmbildungs
reflektiert anwenden sowie App

e o Produkts MU .
hinsichtlich ihrer Qualitét, Werbung und Musikvid nalvsieren AL-WI » Smartphones im
Wirkung und Aussageabsicht erbung u us €os analysiere Naturwissenschaftlichen
beurteilen Unterricht
Standards der
Quellenangaben beim D Aus dem Medienpass NRW:
Produzieren und Prasentieren OrdnungsgemaRes Angeben von Quellen in Referaten und ficheriiber- » Bilder nutzen und zitieren
von eigenen und fremden Prasentationen reifend » Creative Commons und
Inhalten kennen und & Urheberrecht
anwenden

El te der Unterrichtsreihe "Ich im Netz Il — Rechtlich

. emente der Unterrichtsreihe . C |r:1 e z. | echtlic fe Aus dem Medienpass NRW:

Rechtliche Grundlagen des Grundlagen kennen und reflektieren" (Medienfiihrerschein o
. s ) . ) » Wasdarfich in der
Personlichkeits- (u.a. des Bayern) Zum Download hier klicken POL Filmbildung?
Bildrechts), Urheber- und Elemente der Unterrichtsreihe "Ich als Urheber - D ZHMOIoung
. " » Edmond NRW

Nutzungsrechts (u.a. Urheberrechte kennen und reflektieren AL-WI > mommons
Lizenzen) Uberpriifen, (Medienfuhrerschein Bayern) Zum Download hier klicken PP-RE

bewerten und beachten

Elemente der Unterrichtsreihe "Jugendliche Bilderwelten"
(saferinternet.at) Zum Download hier klicken

Lizenzen
» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

P . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden | 1. .Slonshpg.esN o
Kompetenzerwartung ...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern ein; (?P:I:\:I(:I?(S:Eena?:glfrlz. +eStr:_:1)
Die Vielfalt der Medien, ihre Medienkunde GE
Entwicklung und stindige Uberpriifung und Aktualisierung POL Aus dem Medienpass NRW:
Bedeutungen kennen, Unterrichtsreihe im Fach Geschichte (Medienpropaganda b »  Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren im 1. Weltkrieg)
Die interessengeleitete Wahl-O-Mat .
Setzung und Verbreitung von Zum Wahl-O-Mat hier klicken POL Aus dem Med/enpass NRW:
. . » So geht Medien
Themen in Medien erkennen AL-WI > fake news
sowie in Bezug auf die Aktuelle Wahlplakate und Wahlwerbespots hinsichtlich D .
. . . ) . ) » Massenmedien
Meinungsbildung beurteilen Intention und Zielgruppe analysieren
Chancen und
Herausforderungen von
Medien fir die Elemente der Unterrichtsreihe "Personliche Identitdt im POL Aus dem Medienpass NRW:
Realitatswahrnehmung Internet" (www.be-freelance.net) AL-WI » Computerspiele
erkennen und analysieren Zum Download hier klicken > Digitale Spielwelten
sowie fir die eigene
Identitdtsbildung nutzen
. . . Elemente der Unterrichtsreihe "Didaktik-Methodik:
Medien und ihre Wirkungen . . ) "
. . Zwischen Medienkompetenz und Onlinesucht" (www.dguv-
beschreiben, kritisch lug.de) BIO
reflektieren und deren Zugr.n Download hier Klicken D Aus dem Medienpass NRW:
Nutzung selbst twortlich > H t
§ sefbstverantwortlic Elemente der Unterrichtsreihe "Medienabhangigkeit" POL Handyfasten

regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

(www.kmdd.de)
Zu den Downloads hier klicken
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Konkretisierung

Kompetenzerwartung

Anwendung/Material

...,welches im Unterricht genutzt wird/werden soll

durchfiihrbar
in folgenden
Fachern

Sonstiges

Materialvorschlage im Netz -
einfach anklicken (ggfls. + Strg)

Grundlegende Prinzipien und
Funktionsweisen der digitalen
Welt identifizieren, kennen,
verstehen und bewusst
nutzen

» Minibiber
> Planet Schule - Sendereihe
Dennis Digital

Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen
Kontexten erkennen,
nachvollziehen und
reflektieren

Elemente der Unterrichtsreihe "Wie finde ich was ich suche
- Suchmaschinen kompetent nutzen" (KlickSafe.de)
Zum Download hier klicken

> Algorithmen im Alltag
erkennen -Stationenlernen
» Bundeswettbewerb

Informatik Biber

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

> Versteckte Werbung im
Netz

Was ist eine Filterblase?
Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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Forderschule Nordkreis Klassenstufe: 9 02

1. Bedienen und Anwenden
»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,

Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

. x . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material infolgenden | yyo0 .Slonshﬁlg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern eim; ((:ar:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
Medi tatt Laptops
edienausstatiung Tablets Aus dem Medienpass NRW:
(Hardware) kennen, .. .
1.1 .. . Smartphones » Medienfiihrerschein —
. auswahlen und reflektiert -
Medienausstattung anwenden: mit dieser Drucker alle wann welche Medien?
(Hardware) ’ ActiveBoard » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll c c > Handyfihrerschein
umgehen Dokumentenkamera 1%
Beamer
Verschiedene digitale Medienkompetenz entwickeln: Grundkurs Word (Persen) Aus d?m Med/er{pass"NRW:
Werkzeuge und deren . ) . » Kinderwebsites fiir
. Mircrosoft Office (Word, Excel,Power Point.) ]
1.2 Funktionsumfang kennen, Bildbearbeitungsprogramm (2.B. Paint) alle Unterricht und Ganztags
Digitale Werkzeuge auswahlen sowie diese vid ca tte ungsprogra = ra » Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und ! feocu e; . . L » BIPARCOURS die Bildungs
zielgerichtet einsetzen ActiveBoard (Activinspire/ ActivView) App
Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von Aus dem Medienpass NRW:
1.3 verschiedenen Orten USB-Sticks (differenzierte Unterordner anlegen) alle » Liste von Cloudspeichern
Datenorganisation abrufen; Informationen und Erstellte Dateien benennen/ umbenennen Cloud Anwendungen im
Daten zusammenfassen, Unterricht
organisieren und
strukturiert aufbewahren
\p:::sagrtmnl;r;:nug:;?rlenr:;en Aus dem Medienpass NRW:
14 Daten umgehen, Natur und Technik 9/10 (Information und Kommunikation) Physik > Wettbewerb z.utj sicherheit
[CEIEETSEIL T Datenschutz, Privatsphare Materialliste Kl 9: eigener USB Stick im Netz - Mydigitalworld
Informationssicherheit » PIVatsphdre aterialliste fasse J: elgene! o GL > Datenschutz geht zur
und Informationssicherheit Praventionsworkshop moderiert durch die Kripo Schule
beachten =
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

Informationsbewertung

24

Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen

sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

.- . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Mateg&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern einfach anklicken ?ggﬂs. + Strg)
Informationsrecherchen Richtig recherchieren im Internet (AOL Verlag) ius zeﬂnﬂjsgclzc?:efsmﬁg]v‘ﬁde
zielgerichtet durchfiihren und Wie finde ich, was ich suche? (Materialien fir den 'uc -
dabei Suchstrategien Unterricht von klicksafe.de) alle ich was?
anwenden & ’ >  Suchen und Finden im
Internet

Themenrelevante

i Produkt sucht Kdufer: Werbung analysieren — Konsum
Infor.matlonen und Paten aus . L g' Y Wi Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, reflektieren (Medienfiihrerschein Bayern) e )

. ) . . . D » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln Praktikums-/Ausbildungsbetriebe recherchieren, Adressen
und aufbereiten bzw. Ansprechpartner finden
Informationen, Daten und . .

! Personalisierte Werbung und Cookies

ihre Quellen sowie Fakenews analvsieren & PP Aus dem Medienpass NRW:
dahinterliegende Strategien S y ) PO » AJS Medien passen immer

. Kettenbriefe tGber soziale Netzwerke - ;
und Absichten erkennen und Th Faule Grafik MA Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten €ma Faule Gratiken
Unangemessene und
gefdhrdende Medieninhalte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich P .
rechtlicher Grundlagen sowie Abzocke im Internet (Materialien fiir den Unterricht von > Falschmeldungen im Netz

i k

gesellschaftlicher Normen Klicksafe.de) > erkew il
und Werte einschitzen: www.breakingnewsenglish.com (aktuelle Nachrichten mit alle Fake News und Social Bots

Jugend- und
Verbraucherschutz kennen
und Hilfs- und
Unterstlitzungsstrukturen
nutzen

komprimierten Arbeitsblattern)
Veroffentlichung von Computerspielen mit fragwiirdigen
Inhalten

» Lugner und Betriiger im
Internet

» Planet Schule —
Unbekannte im Netz
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

. - . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material T Matei&ggggfﬂie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern o gl ?ggfls. + Strg)
Kommum.katlons- und ' Whatsapp-Schreib-Wettbewerb der Bergischen Aus dem Medienpass NRW:
Kooperationsprozesse mit Morgenpost D > eTwinnin
digitalen Werkzeugen Aufklarung: Flr und Wider von Socialmedia-Plattformen PO —g'

) . . ) ) . . » Seitenstark Chats
zielgerichtet gestalten sowie (Natur und Technik 9/10: ,,Big brother is watching you) PP > J—ugend und Handy
mediale Produkte und Profilbilder, Darstellung im Internet , Nachteile in WiI . .

) . » Chatten, Teilen, Schiitzen
Informationen teilen Bewerbungsprozessen (smartphones der SuS)
Regeln fiir digitale Etikette im Netz- Was ist denn das? (Planet Schule) Aus dem Meq/enpass NRW:
o ] ) - . > Respektim Netz —
Kommunikation und (Social) Online Communities (Medienscouts) Netiquette
Kooperation kennen, Verklickt! Ein Film Gber Sicherheit im Medienalltag _OI_
i ; o . > Knigge fiirs Netz
formulieren und einhalten (Materialien von klicksafe)
» Hate Speech
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im
Sinne einer aktiven Teilhabe
an der Gesellschaft gestalten Banken und Geld: onlinebanking (Grundwissen Hauptschule Wi Aus dem Medienpass NRW:
und reflektieren; ethische Arbeit, Wirtschaft, Technik) » Medienscouts NRW
Grundsatze sowie kulturell-
gesellschaftliche Normen
beachten
onli i Cyberbullying (New Highlight 5
Persor?llche, ge'sellscha.ftllche y ying ( ghlight 5) Aus dem Medienpass NRW:
und wirtschaftliche Risiken . .

. . . P »  Sinus Cybermobbing
und Auswirkungen von Methode: Unterstitzt du mich? Drei fir einen (Cyber- >  Planet Schule — Vorsicht
Cybergewalt und —kriminalitat Mobbing: Medienkompetenz trifft Gewaltpravention) E Hacker
erkennen sowie PP -

Ansprechpartner und
Reaktionsmdglichkeiten
kennen und nutzen

Polizeisprechstunde (Wie kann ich mich wehren?)

Digitaler Erste Hilfe Kasten (klicksafe.de)

» Cybermobbing begegnen
» Cybermobbing ist nicht
cool
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41
Medienproduktion
und —prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

Konkretisierung Anwendung/Material el Matez&ggggﬁie&
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern o g Tl ?ggfls. + Strg)

Medienprodukte
adressatengerecht planen, Aus dem Medienpass NRW:
gestalten und prasentieren; Bild- und Filmprasentationen fir schulinterne Feiern alle » Gestalten von Horspielen
Méglichkeiten des PPP als Referatgrundlage » Videos im Unterricht
Veroffentlichens und Teilens (Erstellen)
kennen und nutzen
Gestaltungsmittel von Aus dem Medienpass NRW:
Medienprodukten kennen, Experimente filmisch festhalten, bearbeiten und > Topshot die Filmbildungs
reflektiert anwenden sowie prdsentieren PH/ CH App
hinsichtlich ihrer Qualitét, Feedback zu Prasentationen der Mitschiiler anhand von » Smartphones im
Wirkung und Aussageabsicht Uberprifbaren Kriterien Naturwissenschaftlichen
beurteilen Unterricht
Standards der Eigene Behauptungen mit passenden und korrekt
Quellenangaben beim markierten Zitaten aus der Lektiire belegen (Der Junge im b Aus dem Medienpass NRW:
Produzieren und Prasentieren gestreiften Pyjama) Referate in > Bilder nutzen und zitieren

von eigenen und fremden
Inhalten kennen und
anwenden

Wie zitiere ich richtig? (www.medienerziehung-bw.de)
Seriositat/ Wahrheitsgehalt von Quellen im Internet
besprechen besprechen (z.B. Wikipedia)

allen Klassen

» Creative Commons und
Urheberrecht

Rechtliche Grundlagen des
Personlichkeits- (u.a. des
Bildrechts), Urheber- und
Nutzungsrechts (u.a.
Lizenzen) Uberprifen,
bewerten und beachten

Ich im Netz Il — Rechtliche Grundlagen kennen und
reflektieren (Medienfiihrerschein Bayern)

Ich als Urheber — Urheberrechte kennen und reflektieren
(Medienfiihrerschein Bayern)

PO

Aus dem Medienpass NRW:

» Wasdarfichin der
Filmbildung?

» Edmond NRW

» Die Creative Commons
Lizenzen

» Urheber und Rechtsfragen
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5.1
Medienanalyse

5.2
Meinungsbildung

5.3
Identitédtsbildung

54
Selbstregulierte
Mediennutzung

5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstreguliertem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

Konkretisierung Anwendung/Material el Matei&ggggfﬂie&
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken ?ggfls. + Strg)
Die Vielfalt der Medien, ihre ::/\é?rs]slzthl;ir)nsehen? (Medienpass NRW Grundwissen
Entwicklung und . . PH Aus dem Medienpass NRW:
Bedeutungen kennen, Sendefo.rmate und ihre Bedeutung (Medienpass NRW Wi Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren Grundwnstsen. Fernseh'en) . .
Kommunikation auf einen Blick (Natur und Technik 9/10)

Die interessengeleitete Im Informationsdschungel- Meinungsbildungsprozesse Aus dem Medienpass NRW:
Setzung und Verbreitung von verstehen und hinterfragen (Medienfiihrerschein Bayern) D » So geht Medien
Themen in Medien erkennen Produkt sucht Kaufer: Werbung analysieren — Konsum £ » fake news
sowie in Bezug auf die reflektieren (Medienfiihrerschein Bayern) » Massenmedien
Meinungsbildung beurteilen Was bedeutet ,Always on“ (Materialien von klicksafe.de) > Medienfiihrerschein Bayern
Chancen und
Herausforderungen von Alle anders- alle gleich? Analyse und Erleben von digitalen
Medien fir die Spielen (Digitale Spielwelten) Aus dem Medienpass NRW:
Realitdtswahrnehmung Madchengruppe/ Jungengruppe: Analyse von Filmen in PP » Computerspiele
erkennen und analysieren Bezug auf Geschlechteridentitdten und Rollenbilder (z.B. > Digitale Spielwelten
sowie fir die eigene Die letzte Kriegerin, Kehrtwende)
Identitdtsbildung nutzen
Medien und ihre Wirkungen Vergleich Printmedien und digitale Medien (Zeitungsprojekt
beschreiben, kritisch Texthelden)
reflektieren und deren Real life challenge (klicksafe.de) D Aus dem Medienpass NRW:

Nutzung selbstverantwortlich
regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

Aufklarung iber Gefahren der Handynutzung im
StraBenverkehr (Polizei/ Verkehrsbus)
Schilerwettbewerb ,Sendepause”

» Handyfasten
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.- . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material o Matei&ggg%?ﬁﬂ_
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern A . ?ggfls. + Strg)
Grundlegende Prinzipien und
Funkti isen der digital . -y
un .|onsv§/e'3|'sen er digitalen Dualsystem (Natur und Technik 9/10) » Minibiber
Welt identifizieren, kennen, . PH —_— .
Dennis Digital (Planet Schule) »  Planet Schule — Sendereihe
verstehen und bewusst .
Dennis Digital
nutzen
Algorithmische Muster und
Strukturen in verschiedenen > Algorithmen im Alltag
Kontexten erkennen, Gesprache Uber personalisierte Werbung im Internet alle erkennen -Stationenlernen
nachvollziehen und » Bundeswettbewerb
reflektieren Informatik Biber
Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine . -
. Z . Schilerlabor Informatik RWTH Aachen (Java- » Unterrichtsbeispiele
strukturierte, algorithmische . . . PH ;
) Programmierung - Leitprogramm.pdf) Programmieren
Sequenz planen, diese auch > AbpCamps
durch Programmieren £ppCamps
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen
Auswirkungen digitalisierter Werbung auf die
Einflisse von Algorithmen .. & & . & .
. Geschaftswelt, Vertriebswege- und strategien .
und Auswirkung der . . > Versteckte Werbung im
.. (Betriebsbesichtigungen)
Automatisierung von . . . . Netz
. . Auswirkung der Automatisierung auf die Arbeitswelt, AL T .
Prozessen in der digitalen . ; ] > Was ist eine Filterblase?
. Stellenabbau, Qualifizierung von Mitarbeitern, .
Welt beschreiben und . : . A »  Algorithmwatch
. Entmenschlichung (Praktika, Betriebsbesichtigung,
reflektieren » Propstop

Berufsberatung)
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Forderschule Nordkreis

1.1
Medienausstattung
(Hardware)

1.2
Digitale Werkzeuge

1. Bedienen und Anwenden

Klassenstufe:

»,Bedienen und Anwenden“ beschreibt die technische Fahigkeit,
Medien sinnvoll einzusetzen und ist die Voraussetzung jeder aktiven und passiven Mediennutzung.

10 o3

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i i Matez&ggggﬁie&_
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern St aniden ?ggfls. + Strg)
Active Board (Bedienung = Ein- und Ausschalten Hardware nutzen,
externe Speichermedien einfligen)
Medi tatt Lautsprecher bedienen
(He (Ijenaus)ska ung Laptopbedienung / PC Bedienung Aus dem Medienpass NRW:
aui\r/v;rlii u:(;]rr]:;;éktiert Active View (Dokumentenkamera fiir Activeboard) » Medienfiihrerschein - wann
anwenden: mit dieser Nutzung und Anwendung des Beamers (in Kombination mit Laptop Alle Facher welche Medien?
! oder PC) = selbststandiger Auf- und Abbau, Bedienung » 3D Druck in der Schule
verantwortungsvoll o .. -
Nutzung des Computerraums (ausschlieBlich AMS) »  Handyfiihrerschein
umgehen .
Nutzung CD-Player, Kopfhérer
Nutzung Overheadprojektor
Nutzung des Laminiergerats, Etikettendrucker, Kopierer und Drucker
Erweitertes Bedienen der Tools im Ment z.B. Lineale, Zirkel, Formen,
Bildbearbeitung, Audiodateien etc. Activeboard, Videodateien
(Youtube etc.)

" dicital Verkniipfung der Medien mit dem Activeboard: Aus d i NRW:
Verschiedene digitale Bedienung der Software fiir Active View (Dokumentenkamera) us ?m Me /er{pass" RW:
Werkzeuge und deren . . » Kinderwebsites fiir

. Textverarbeitungsprogramme (z.B. Microsoft Word...) ;
Funktionsumfang kennen, . . Unterricht und Ganztags

- L Tabellenkalkulationsprogramme (z.B. Exe...l) Alle Facher
auswahlen sowie diese Prasentationsprogramme (z.B: Microsoft Powerpoint, Magix... > Das Internet ABC
kreativ, reflektiert und .ras.en ationsp °_g ? ez ) croso . 8 "e point, Viagix... »  BIPARCOURS die Bildungs

. . . Einrichtung des digitalen Mediums ,,E-Mail“ fiir den Lebenslauf
zielgerichtet einsetzen . . App
(Seridser Nutzername und Umgang mit E-Mailprogramm)
Bildbearbeitungsprogramme
Vokabellernprogramme (Quizlet)
| Mindmap
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1.3
Datenorganisation

1.4
Datenschutz und
Informationssicherheit

Informationen und Daten
sicher speichern,
wiederfinden und von
verschiedenen Orten
abrufen; Informationen und
Daten zusammenfassen,
organisieren und
strukturiert aufbewahren

Nutzung von Speicherhardware (USB Stick)

Nutzung einer Dropbox fiir Unterrichtsangelegenheiten

UE: ,Anwendung/Sicherheit unterschiedlicher Speichermedien” (USB
Stick, Clouds, Dropboxen, WhatsApp, E-Mails

Alle Facher

AL/WI

Aus dem Medienpass NRW:

» Liste von Cloudspeichern
Cloud Anwendungen im
Unterricht

Verantwortungsvoll mit
persénlichen und fremden
Daten umgehen,
Datenschutz, Privatsphare
und Informationssicherheit
beachten

UE: ,Cybermobbing/Cyberkriminalitit” = Rechtslage, Gefahren,
Umgang bei Betroffenheit, Auswege, Hilfen

Aus dem Medienpass NRW:

> Internet Fibel fur die
Grundschule

» Medienkoffer der
Internauten

» Wettbewerb zur Sicherheit
im Netz - Mydigitalworld

» Datenschutz geht zur
Schule
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2.1
Informationsrecherche

2.2
Informationsauswertung

2.3
Informationsbewertung

2.4
Informationskritik

2. Informieren und Recherchieren

»Informieren und Recherchieren“ umfasst die sinnvolle und zielgerichtete Auswahl von Quellen
sowie die kritische Bewertung und Nutzung von Informationen.

. c durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material T s Mateg&ggggﬁie& _
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken ?ggﬂs. + Strg)
Informationsrecherche zu Abschliissen und Berufsfeldern AL/WI
. Informationsrecherche Praktikumsbetrieben/Ausbildungsstellen | AL/WI Aus dem Medienpass NRW:
Informationsrecherchen . . . " , g
) . . Informationsrecherche , Life and Travel in India E » Suchmaschinen, wie finde
zielgerichtet durchfiihren und . . I : >
dabei Suchstrategien Informationsrecherche Individuelle Musikpraferenzen den MU ich was:
anwenden modernen Musikstilen zuordnen » Suchen und Finden im
Nutzung digitaler Worterbiicher D, E Internet
Nutzung digitaler Lexika/Datenbanken/Grafiken/Statistiken M, D, WI
kturi Erstell Ref
Themenrelevante Str_u turlgrung und Erste .l..lng von Referaten und ' AL/WI
Informationen und Daten aus Prasentationen zu Abschliissen und Berufsfeldern in den
, ) jeweiligen Praktikumsbetrieben/Ausbildungsstellen Aus dem Medienpass NRW:
Medienangeboten filtern, . . o . .
. Referate , Life and Travel in India » Medienfiihrerschein Bayern
strukturieren, umwandeln . . . E
. Strukturierung der Informationen Individuelle
und aufbereiten L N MU
Musikpraferenzen den modernen Musikstilen zuordnen
Informationen, Daten und
ihre Quellen sowie . . . . Aus dem Medienpass NRW:
.Q . . UE: , Grafiken und Datensatze auf Manipulationen tUberprifen . p .
dahinterliegende Strategien (2.8, Balkendiagramme) M » AJS Medien passen immer
und Absichten erkennen und -6 balkendiagra € Kinder und Onlinewerbung
kritisch bewerten
Unangemessene und
gefahrdende Mgdlgnlnhalte Aus dem Medienpass NRW:
erkennen und hinsichtlich . . . . . .
. . UE: ,,Manipulationsabsichten oder Warum kann ich micht auf » Falschmeldungen im Netz
rechtlicher Grundlagen sowie L " PP
esellschaftlicher Normen Wikipedia verlassen? erkennen
& . . UE: ,Grafiken und Datensatze auf Manipulationen tUberprifen » Fake News und Social Bots
und Werte einschatzen; . . - -
Jugend- und (z.B. Balkendiagramme) M » Liugner und Betriiger im
& Informationsquellen hinterfragen Internet
Verbraucherschutz kennen . . ;
: Film: Wer ist das? Unbekannte im Netz »  Planet Schule - Unbekannte
und Hilfs- und im Netz

Unterstiitzungsstrukturen
nutzen
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3.1
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse

3.2
Kommunikations- und
Kooperationsregeln

3.3
Kommunikation und
Kooperation in der
Gesellschaft

3.4
Cybergewalt und
-kriminalitat

3. Kommunizieren und Kooperieren

,Kommunizieren und Kooperieren“ hei}t, Regeln fur eine sichere und zielgerichtete
Kommunikation zu beherrschen und Medien verantwortlich zur Zusammenarbeit zu nutzen.

. . . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material i . .Slonshﬁlg.esN )
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern ein; fﬁ'i:ﬁiﬁena?ge g:‘rlrs] +eSt r-g)
Kommunikations- und
Aus dem Medi NRW:
Kooperationsprozesse mit Einrichtung des digitalen Mediums ,,E-Mail“ fiir den Lebenslauf >us e{?rrxinn?n/enpass
digitalen Werkzeugen (Seridser Nutzername und Umgang mit E-Mailprogramm) Wi > mfk Chats
zielgerichtet gestalten sowie Nutzung des digitalen Mediums ,,E-Mail“ zur Kommunikation > my
mediale F’roduktg und mit potentiellen Arbeitgebern/Berufskollegs Chatten, Teilen, Schiitzen
Informationen teilen
Aus dem Medi NRW:
Regeln fur digitale UE: , Immer cool bleiben — Respekt im Netz“ PP us gem e ./enpass
oot > Respektim Netz -
Kommunikation und Netiquette
Kooperation kennen, UE: ,,Mein Chef ins nicht mein Kumpel” Differenzierte D > quef_urs Netz
formulieren und einhalten Kommunikations- und Umgangsformen
» Hate Speech
Kommunikations- und
Kooperationsprozesse im . . . . -
E digitalen Beschwerdebrief schreiben / Complainin
Sinne einer aktiven Teilhabe inen digitalen beschwerdebriet schr / P 8 D, E
an der Gesellschaft gestalten . . R Aus dem Medienpass NRW:
WI
und reflektieren; ethische Einen Vertrag schlieBen/kiindigen » Medienscouts NRW
Grundsatze sowie kulturell-
p
gesellschaftliche Normen Nutzung des Wahlomats °
beachten
Personliche, gesellschaftliche . )
und wirtschaftliche Risiken UE: ,Cybergrooming - Wenn Erwachsene Kontakt zu Jiingeren PP Aus d?m Medienpass I.VRW'
: “ » Sinus Cybermobbing
und Auswirkungen von suchen. >
o »  Planet Schule - Vorsicht
Cybergewalt und -kriminalitat
1 H H H “« HLIW
erkennen sowie UE: ,Spammails erkennen und ignorieren lernen WI/AL .
» Cybermobbing begegnen
Ansprechpartner und » Cybermobbing ist nicht
Reaktionsmaglichkeiten UE: ,Kostenfalle Apps.” TC

kennen und nutzen

cool
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41
Medienproduktion
und -prasentation

4.2
Gestaltungsmittel

4.3
Quellendokumentation

4.4
Rechtliche Grundlagen

4. Produzieren und Prasentieren

»Produzieren und Prasentieren“ bedeutet, mediale Gestaltungsmoglichkeiten zu kennen und
diese kreativ bei der Planung und Realisierung eines Medienproduktes einzusetzen.

— . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material S | o .Slonshpg.esN .
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fiachern eim; ((:ar:I:\rYISI?(S:Eena?geglfT;. +eStr;:j)
. Prasentationen zu Praktika, Berufsfeldern, Epochen etc. mit alle Facher
Medienprodukte . . .
Powerpoint, Activeboard, Moviemaker, Smartphones, Tablets .
adressatengerecht planen, . . Aus dem Medienpass NRW:
estalten und prasentieren; etc. gestalten und prasentieren » Gestalten Horspiel
& - . P ! Gestaltung der Schulhomepage mit Hilfe von Bildern und Texten | AL/WI .es 2 ‘.e von o.rsple el
Moglichkeiten des 2 Exkursionen und Projekten » Videos im Unterricht
Veroffentlichens und Teilens (Erstellen)
Gestaltung einer eigenen Homepage TC/AL/WI
kennen und nutzen . Lo )
UE: ,Einen Wikipediartikel schreiben — Quellenanalyse.” D E
Gestaltungsmittel von Aus dem Medienpass NRW:
Medienprodukten kennen, Anwendung von Apps zur Gestaltung von Prasentationen in alle Ficher » Topshot die Filmbildungs
reflektiert anwenden sowie allen Kontexten (Audio, Video, Bilder) App
hinsichtlich ihrer Qualitat, Analyse von Youtubevideos (Adressatenbezug, Absicht, KU MU » Smartphones im
Wirkung und Aussageabsicht Glaubwiirdigkeit) ’ Naturwissenschaftlichen
beurteilen Unterricht
Standards der
Queller.mangaben be.|.m . UE: ,Uberpriifen der Quellenangaben von Wikipediaartikeln.” D, POL, WI Aus d‘.?m Medienpass N".?‘./V:
Produzieren und Prasentieren . ) . . L . » Bilder nutzen und zitieren
. UE: ,Gefalschte Geschichte — Bilder im Original und in der GE, BIO, EK -
von eigenen und fremden Falsehung » Creative Commons und
Inhalten kennen und alschung. Urheberrecht
anwenden
Rechtliche Grundlagen des Aus dem Med/.enp.ass NRW:
. ) » Wasdarfich in der
Personlichkeits- (u.a. des Filmbildung?
Bildrechts), Urheber- und UE: , Der Artikel 13 in meiner Welt (Urheberrecht in der EU).“ TEMDUOUNE:
) : i POL » Edmond NRW
Nutzungsrechts (u.a. UE: ,Cybermobbing — Das Recht am eigenen Bild. -~ -
) . N » Die Creative Commons
Lizenzen) Uberprifen, -
bewerten und beachten Lizenzen
» Urheber und Rechtsfragen
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5. Analysieren und Reflektieren
»2Analysieren und Reflektieren® ist doppelt zu verstehen: Einerseits umfasst diese Kompetenz das Wissen um die Vielfalt der

Medien, andererseits die kritische Auseinandersetzung mit Medienangeboten und dem eigenen Medienverhalten. Ziel der
Reflexion ist es, zu einem selbstbestimmten und selbstregulietem Umgang mit der eigenen Mediennutzung zu gelangen.

. - . durchfiihrb i
Konkretisierung Anwendung/Material el .Slonshﬁlg.esN )
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern ein; fg'i:ﬁ?zﬁena?geg}fs‘_ +eStr;_:1)
Die Vielfalt der Medien, ihre UE: ,Fernsehen auf dem Weg zum Massenmedium.” POL, GE
5.1 Entwicklung und UE: ,Privatrechtliches Fernsehen und duales Rundfunksystem.” | D, POL Aus dem Medienpass NRW:
Medienanalyse Bedeutungen kennen, ,Von der Héhlenmalerei zu Instagram* Wandel der GE, POL, KU | Grundwissen Fernsehen
analysieren und reflektieren Bildverbreitung
Die interessengeleitete »BILD dir deine Meinung — Wenn Medien Meinung machen. D, POL, GE
Setzung und Virbreitun von Facebook und Co machen auch nur Meinung?“ Aus dem Medienpass NRW:
5.2 Themei in Medien erkeinen Bots und Nachrichten D, POL » So geht Medien
Meinungsbildung sowie in Bezug auf die Influencer als Beruf?! Wie erkenne ich bewusste PP » fake news
Meinungsbildung beurteilen Produktpla?tuerung. Bin ich nur noch Konsument oder auch > Massenmedien
noch Individuum?
Chancen und UE: ,Reality-Formate im TV — von der Dokusoap zum PP, D, KU
Herausforderungen von Dokutainment.”
Medien fiir di . . :
5.3 ed'le"n ur die Eine Dokusoap selbst drehen (Bild- oder Videogeschichte) PP, KU Aus dem Med/enpass NRW.
iy i s Realitatswahrnehmung . ) o » Computerspiele
Identitatsbildung . Film: ,,Ben X“ — Verschmelzung von digitaler und realer Welt. D, MU, KU, — ;
erkennen und analysieren Rollenbilder in Vid HibH r hen (Dok Fil pp » Digitale Spielwelten
sowie fir die eigene 1? er; l; .Zr in |de§f (h ip OP[))’ ekrnse Zn (I okusoaps), Filmen
Identititsbildung nutzen (Tomb Raider) und Biichern (Uber kurz oder lang).
Medien und ihre Wirkungen UE: ,Generation Kopf unten - Handy und andere Siichte PP, D
54 beschreiben, kritisch (klicksafe).
: reflektieren und deren Fragebogen als Reflexionsgrundlage: Wie schétzt du deine PP Aus dem Medienpass NRW:

Selbstregulierte
Mediennutzung

Nutzung selbstverantwortlich
regulieren; andere bei ihrer
Mediennutzung unterstiitzen

eigene Medienkompetenz ein?
(www.mediamanual.at/fileadmin/user_upload/Fragebogen_Sch
uelerinnen_Medienkompetenz.pdf)

» Handyfasten
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— . durchfiihrbar i
Konkretisierung Anwendung/Material it Matei&gggg%ﬁﬁe&
Kompetenzerwartung ..., welches im Unterricht genutzt wird/werden soll Fachern einfach anklicken (ggfls. + Strg)
Grundlegende Prinzipien und
. & . P - Suchanfragen bei unterschiedlichen Suchmaschinen stellen.
Funktionsweisen der digitalen . . . . s o
Welt identifizieren. kennen Gemeinsamkeiten und Unterschiede identifizieren (Laptops) PP » Minibiber
’ ! Wie funktioniert eine Suchmaschine? | Frag Fred — SRF »  Planet Schule - Sendereihe
verstehen und bewusst .
mySchool (Youtube) Dennis Digital
nutzen
L Was ist ein BOT? Seriése Nachrichtenbots: Bsp. Der Informant PP, WI
Algorithmische Muster und .
. . von 1Live (WDR) . .
Strukturen in verschiedenen . . » Algorithmen im Alltag
Algorithmen, Muster und Strukturen im Kontext von WI, AL ]
Kontexten erkennen, . . . . erkennen -Stationenlernen
. Einstellungstesttrainings erkennen und fortfiihren (Testrainer
nachvollziehen und . » Bundeswettbewerb
. von Guth und Mery, Verlag: Ausbildungspark.com) o
reflektieren ) ) Informatik Biber
Sichere Passworterstellung (siehe ZAP Deutsch 2017) D

Probleme formalisiert
beschreiben,
Problemldsestrategien
entwickeln und dazu eine
strukturierte, algorithmische
Sequenz planen, diese auch
durch Programmieren
umsetzen und die gefundene
Losungsstrategie beurteilen

> Unterrichtsbeispiele

Programmieren
> Appcamps

Einflisse von Algorithmen
und Auswirkung der
Automatisierung von
Prozessen in der digitalen
Welt beschreiben und
reflektieren

> Versteckte Werbung im
Netz

Was ist eine Filterblase?
Algorithmwatch
Propstop

YV V VY
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